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1. A Három Hold és a misztikus 

varázshasználók 

 

Bevezetés és kompatibilitás 

A Dragonlance világának egyik jellegzetessége az, hogy a 

misztikus mágiahasználó kasztok képviselői a Krynn bolygója 

körül keringő három holdból (Solinari – ezüsthold, Lunitari – 

vöröshold, Nuitari – feketehold) nyerik a varázserejüket és a 

Holdak változása kihatással van a varázserejükre is.  

Azonban ennek a mágikus erőnek a teljességét csak akkor 

érhetik el, ha Wayrethben leteszik a Próbát az Ősmágia Legendás 

Tornyában. Mindaddig, amíg a próbát nem teszik le, fel nem 

avatják őket és esküt nem tesznek a Három Hold valamelyikére, 

úgy varázsolnak, mint minden közönséges varázshasználó (tehát, 

ahogy a szabálykönyvekben le van írva). 

A Próba rendkívül veszélyes, és önmagában a Próba letevése 

is egyfajta hőstett. A Varázslók Rendje buzgón figyeli a világban 

megjelenő varázshasználókat és igyekeznek a magas szintű 

kontárokat (akik nem tették le a Próbát) megzabolázni vagy 

elpusztítani. 

A Dragonlance világán minden olyan varázsló, aki letette a 

Próbát az Ősmágia Legendás Tornyában, különös, 

természetfeletti kapcsolatba kerül a világ körül keringő három 

holddal, amelyből minden misztikus mágiahasználó az erejét 

nyeri. 

Amikor a rendkívül veszélyes Próbát leteszi egy 

mágiahasználó, akkor felesküszik az egyik Holdra a három közül, 

amely egyben erkölcsi elköteleződést is jelent. 

A jó jellemű Fehér Köpenyes varázslók a Solinarira, az Ezüst 

Holdra; a semleges jellemű Vörös Köpenyes varázslók a 

Lunitarira, a Vörös Holdra; a gonosz jellemű Fekete Köpenyes 

varázslók pedig a Nuitarira esküsznek fel. 

A köpeny megszerzése után a varázslók mágiája a választott 

Holdjuk fázisaitól függően erősödik vagy gyengül. A holdak 

fázisán túl azoknak az együttállása is hatással lehet varázslók 

mágiájára. 

A most publikált anyag célja, hogy eszközöket adjon a mesélő 

és a játékosok kezébe arra, hogy misztikus varázshasználókat 

játszhassatok a Dragonlance világán. Figyelmeztetek mindenkit, 

hogy ha bevezetitek ezt a szabályt, az a misztikus 

varázshasználókat jelentősen felerősíti, amihez persze az is kell, 

hogy a karakter olyan magas szintre jusson, hogy legyen esélye 

túlélni a Próbát. 

A mintaként használt szabályok az Ad&D 2nd edition és a 

Dungeons and Dragons 3e szabályai voltak, és ezek a kiadványok 

a mai napig jól használhatóak. Azonban az évek során megjelent 

az Dungeons and Dragons 5. kiadása, ami mind a mai napig nem 

kapta meg a megfelelő kiadói támogatást és konverziót, illetve 

Színfalak mögött: az 5. 

kiadás konverzió 

A konverzió kiadása során 

nagyon hamar eldöntöttem, 

hogy – szemben a 3. kiadásos 

megoldással – szakítani 

szeretnék a kiemelt- és 

alkasztok gyarapításával, 

ezért nálam a Fehér, Vörös és 

Fekete Köpenyes Varázslók 

nem alkasztok vagy iskolák 

lesznek, hanem Képesség 

(Feat) felvételével lehet 

megnyitni ezt az opciót. 

Ennek oka az, hogy szerettem 

volna, ha a Holdállás az 

ténylegesen „a világ 

mágiájának fizikájához” 

tartozna, ezért szerettem 

volna eloldani a Varázsló 

kaszttól. 

A Képességes megoldás miatt 

persze helyenként töröm a 

rendszert, de cserébe aki 

misztikus mágiahasználóként 

felveszi ezt, az egy átlagos 5. 

kiadásos varázshasználóhoz 

képest jóval erősebb 

karaktert játszik. 

A Hold Mágia elsősorban a 

mágus és varázsló 

karakterekre van 

optimalizálva. 

A Boszorkányokat kihagytam 

belőle, mert nem mertem 

egy elkapkodott, rossz 

megoldást beleírni a bétába. 

A hosszútávú tervem az, hogy 

lesz egy „Három Hold 

Paktuma” boszorkány, és 

mind a három színű Hold más 

és más képességeket adna.  



van két magyar fejlesztésű rendszer, amelyeket szeretnék támogatni. A célom az, hogy minél 

többen játszhassanak a Dragonlance világán olyan rendszerben, ami nekik szimpatikus. 

A jelen anyag első fele a D&D Rules Cyclopedia rendszerében lett tesztelve, ami így 

kompatibilis a BECMI DnD-vel, illetve a Kazamaták és Kompániákkal. 

A Kard és Mágia konverzió adta magát, és úgy gondolom, hogy az általános DnD-

hagyományokhoz való közelsége miatt működőképes konverzióról van szó. 

Az 5. kiadás sok helyen módosította a megszokott memorizációs rendszert illetve a 

varázstrükkök bevezetése módosított a mágia érzetét, ezért itt picit komolyabban kellett 

megdolgozni az alaprendszert, de úgy gondolom, hogy egy elfogadható változatot hoztam 

létre. 

Jó szórakozást kívánok az anyaghoz, és kérlek, hogy ha használtátok odahaza, akkor a 

csanyic@gmail.com e-mail címre küldjetek el a tapasztalataitokat és javaslataitokat. 

 

Budapest 2020. december 23. 

 

Kevevári István 

 

Holdfázis ábra 
Az eredeti holdfázis ábra forrása: Geoffryn (deviantart). 

  

mailto:csanyic@gmail.com
https://www.deviantart.com/geoffryn/art/Moons-of-Krynn-711275856


Rendszerek 

D&D Rules Cyclopedia, Kazamaták és Kompániák, Kard és Mágia: 
Mentődobás: a varázslatoddal szembeni mentődobások ennyivel könnyebbek vagy nehezebbek 

lesznek. Kazamaták és Kompániákban, és a D&D Rules Cyclopediában ez azt jelenti, hogy a célpont 

varázslat elleni mentődobás értéke ennyivel többnek vagy kevesebbnek. Kard és Mágiában pedig a 

varázslatod elleni mentődobás nehézségi foka nő vagy csökken a megadott értékkel. 

Példa: Ergothi Kalomán a vörös varázsló elmond egy személyi bűbájt egy hobgoblinra. A Vörös 

Hold most éppen magas fázisban van, ezért a hobgoblin a varázslat elleni mentődobását eggyel 

nagyobb nehézség ellen dobja. 

Memorizáció: ennyi varázslattal többet tudsz memorizálni. A holdfázis miatt pluszban 

memorizálható varázslat szintjét te határozod meg. 

Példa: Kormorán a félelf fehér köpenyes varázsló éppen memorizál, a Solinari növekvő fázisban 

van, ami azt jelenti, hogy eggyel több varázslatot tud memorizálni. Kormorán játékosa úgy dönt, hogy 

az előttük álló veszedelmekkel szemben jól jönne még egy Fantomerők, amely egy második szintű 

varázslat. 

Effektív szint: az általad elmondott varázslat szempontjából a szinttől függő hatásokat ennyi plusz 

vagy mínusz szinttel kell számolni. 

Példa: Quild a fehér köpenyes elf varázsló egy Villámcsapást lő a Thorbardin járataiban rájuk 

támadó derrokra. A Villámcsapás szintenként 1d6-ot sebez, Quild 5. szintű, de a Solinari éppen fogyó 

fázisban van, amely az effektív szintjét lecsökkenti, így csak 4d6-ot sebez a varázslat. 

Holdak együttállása: abban az esetben ha két vagy három hold ugyanabban a fázisban van, akkor 

a varázsló saját holdjának hatásán túl az együttállásból adódó bónuszt is megkapja. 

Példa: A kaland során a Solinari és a Lunitari éppen együttállásban van, ráadásul növekvő 

fázisban. Rolf Il Kinth Azra a vörös köpenyes varázsló ennek rendkívül örül, mert a Vörös Hold 

növekvő fázisa miatt amúgy is eggyel több varázslatot memorizálhat, de az együttállás miatt a 

varázslatai elleni mentődobások erőssége, az effektív szintje eggyel-eggyel nő és még eggyel több 

varázslatot memorizálhat, így két plusz varázslata van erre a napra. 

 

 

Holdfázisok hatásai (KéK, KéM és RulesCyclopedia) 

Holdfázis Mentődobás Memorizáció Effektív szint 

Alacsony -1 +0 -1 

Első negyed +0 +1 +0 

Utolsó negyed +0 +0 +0 

Magas* +1 +2 +1 

* Ez kizárólag a 6. vagy magasabb szintű mágiahasználókra vonatkozik, akiknek 

legalább 15-ös az Intelligenciája. 

 

Holdak együttállásai (KéK, KéM és RulesCyclopedia) 

Holdak Mentődobás Memorizáció Effektív szint 

Solinari és Lunitari +1 +1 +1 

Lunitari és Nuitari +1 +1 +1 

Soilnari és Nuitari Normál +1 Normál 

Mind a három +2 +2 +1 

 

  



Dungeons and Dragons 5. kiadás 
Mentődobás/Támadódobás: A mágikus támadóértéked vagy varázslataid ellen mentődobás 

ennyivel nő vagy csökken.  

Varázslat rekeszek: ennyi plusz varázslat rekeszt kapsz az általad választott szinten vagy 

szinteken, ha több plusz varázsrekeszt kapsz. 

Előkészíthető varázslatok: ennyivel több vagy kevesebb varázslatot tudsz előkészíteni. 

Varázspontok: mágusok esetében ennyivel több vagy kevesebb varázspontod van. 

 

Holdfázisok hatásai (5e) 

Holdfázis Mentődobás/Támadódobás Varázslat rekeszek Előkészíthető 

varázslatok/ 

Varázspontok 

Alacsony -1 +0 -1 

Első negyed +0 +0 +0 

Utolsó negyed +0 +1 +0 

Magas* +1 +2 +1 

* Ez kizárólag a 6. vagy magasabb szintű mágiahasználókra vonatkozik, akiknek 

legalább 17-es az Intelligenciája. 

 

Holdak együttállásai (5e) 

Holdak Mentődobás/Támadódobás Varázslat rekeszek Előkészíthető 

varázslatok/ 

Varázspontok 

Solinari és 

Lunitari 

+1 +1 +1 

Nuitari és Lunitari +1 +1 +1 

Soilnari és Nuitari Normál +1 Normál 

Mind a három +2 +2 +1 

 

A három hold hatása mágusokra és boszorkányokra 
Mivel a boszorkányok nem a holdtól nyerik a varázserejüket, ezért rájuk akkor sem lesz hatása a 

holdnak. Azonban szakmailag vagy az ambícióik kielégítése szempontjából hasznos lehet a Próba 

letétele, hogy javítsák a kapcsolataikat a világ legnagyobb mágiahasználóival. 

A mágusokra egészen másképpen hatnak a holdak, esetükben a mentő- és támadódobások és 

varázsrekeszeken túl a varázspontjaik száma változik (lásd előkészíthető varázslatok oszlopot). 

 

Raistlin-szabály (Opcionális) 
A mesélő engedélyével a mágiahasználó karaktered már első szinttől indulhat úgy, mint aki már 

nagyon fiatalon letette a Próbát. Azonban ilyen zöldfülű mágusok ritkán élik túl a próbát, vagy ha túl 

is élik testileg és lelkileg is megtörnek. A karakteralkotás a következőképpen módosul: 

1. A sztenderd elosztás a következőképpen változik: 15, 14, 12, 10, 8, 6 (a két legalacsonyabb 

értéket nem tehetek az fő varázshasználói képességedre tenni) 

2. Ha véletlenszerűen határozzátok meg a tulajdonságotokat, akkor csak négyszer dobj, mert két 

általad választott tulajdonságod fixen 8 és 6 pontos lesz. (Hogy melyik azt vagy te döntöd el vagy a 

mesélővel közösen: 8-ast a mesélő határozza meg, a 6-ost pedig a játékos) 

A fenti értékekhez a faji bónusz még hozzájár. 

Kikötés: Az ötödik kiadásban a Variáns ember (Variant Human) varázshasználó nem vehet fel más 

Képességet (Feat), ha a Rasitlin-szabály alapján 1. szintre kéri a Holdmágia Képességet!  



2. A Varázslók Próbája 
 

Ahhoz, hogy a Hold mágiáját használhasd, meg kell 

felelned pár feltételnek, amiért egy kezdőkarakter 

(hacsak nem használjátok a Raistlin-szabályt) nem 

kapja meg az előző fejezetben tárgyalt előnyöket, amíg 

le nem teszi a Varázslók Próbáját és fel nem esküdött 

az egyik Holdra. 

 

Előfeltételek 

D&D Rules Cyclopedia, Kard és Mágia, Kazamaták és 

Kompániák 

A varázslónak (vagy mágusnak) legalább 3. 

szintűnek kell lennie ahhoz, hogy kiállja a próbát, de 

aki 6. szint után sem állja ki a próbát, annak a nyomába 

erednek. A Kazamaták és Kompániák esetében annyi a 

különbség, hogy a Próba letételéig nem férhetnek hozzá 

a varázstudók 3. szintű varázslatokhoz. 

A próba célja: felmérni azt, hogy a jelölt elég erős és 

jellemileg megbízható-e annyira, hogy a rend tagja 

legyen. 

Ha megfelel a szintnek, kiállja a próbát és 

felesküszik az egyik Holdra, akkor onnantól kezdve 

megkapja a Holdakból származó előnyöket. 

 

Dungeons and Dragons 5. kiadás 

A varázslónak (vagy mágusnak) legalább 3. 

szintűnek kell lennie ahhoz, hogy kiállja a próbát, de 

aki 6. szint után sem állja ki a próbát, aki nem tette le a 

próbát annak a nyomába erednek. 

A próba kiállásán túl fel kell vennie a karakternek a 

Holdmágia képességet. A képességet csak az erre 

kijelölt szinteken (4. 8. 12. 16. 20.) lehet felvenni, de 

ebben az esetben a misztikus varázshasználót játszó 

játékos dönthet úgy, hogy ha például 4. szintre lépett, 

de még nem állta ki a Próbát, akkor nem él a Képesség 

felvétel vagy a tulajdonságnövelés lehetőségével, és 

félreteszi ezt a döntést addig, amikor letette a Próbát és 

így soron kívül felveheti a képességet, amikor erre 

lehetőség adódik. Ez olyan, mintha a karakter 

rákészülne a nagy vizsgára, ezért az energiai egy részét 

elvonja a közvetlen fejlődéstől. 

A próba célja: felmérni azt, hogy a jelölt elég erős és 

jellemileg megbízható-e annyira, hogy a rend tagja 

legyen. 

A boszorkányok is letehetik a próbát, de nekik nincs semmilyen játéktechnikai előnye, 

egyszerűen a Varázslók Tanácsa nem fogja üldözni őket, mint veszélyes kontárokat. 

 

Színfalak mögött: A 

Próba mint minijáték 

A 3. kiadás idején kiadott 

Tower of High Sorcery 

kiadvány (Sovereign Press, 

2004. 133-144. pp) nagy 

segítséget nyújtott a Próba 

lejátszásának 

strukturálásában, de egyszer 

tudtam csak tesztelni, akkor 

sem tökéletesen, ezért ez a 

legvázlatosabb része a 

mostani anyagnak. 

A végleges változatban az a 

tervem, hogy egy komplett 

minijátékot csináljak ebből, 

mesélői tanácsokkal, példa 

próbákkal és esetleg egy 

példajátékkal. Nem akarok 

levegőbe beszélni, de az 

elképzelés az, hogy egy 

szimbolista, szürreális és 

morális kalandtípus vázlatát 

szeretném letenni, ami 

adaptálható lesz az egyedi 

karakterekre. 

Az már most látszik, hogy – 

szemben a Holdak 

működésével – valószínűleg a 

különböző rendszerek 

sajátosságaihoz sokkal 

jobban kell adaptálni az egyes 

minijátékokat, úgyhogy itt 

komoly eltérésekre lehet 

számítani attól függően, hogy 

az 5. kiadásban vagy a Kard 

és Mágiában játszotok. 

 



Iskolák: a különböző köpenyes varázslók szabadon választhatnak iskolát, de az alábbi 

leosztás jellemző: 

Fehér köpenyesek: jövendölés, védőmágia 

Vörös köpenyesek: illúzió, átalakító mágia 

Fekete köpenyesek: bűbáj, nekromancia 

 

Próbák típusai 

Varázs: egy olyan akadály, amelyet egy 

varázslat használatával lehet a 

legkönnyebben megoldani. 

Veszedelem: a helyszínen olyan 

akadállyal néz szembe a jelölt, amely az 

eszének gyors használatát és a 

varázserejének kreatív használatát követeli 

meg. 

Feladat: olyan akadály van itt, amely a 

jelölt problémamegoldó készségét tesz 

próbára, legtöbbször fejtörőkről vagy 

rejtvényekről van szó. 

Harc: ezeken a helyeken magányosan 

vagy csoportoson támadó ellenfelek 

támadnak a jelöltre. 

Párbaj: ezen a helyen a varázslónak egy 

nála valamivel erősebb mágiahasználó 

ellenfelet kell legyőznie. 

Pihenés: egy olyan helyre ér a jelölt, 

ahol biztonságban van. Ez a hely kiváló 

lehetőséget nyújt gyógyulásra, pihenésre. 

[Spec. 5. kiadás: a próba során csak 

egyetlen hosszú pihenés engedélyezett]. 

 

Előkészületek 

A próba során felszabaduló mágia a 

jelölt (és az őt kísérők) lelkének 

legmélyéről szedi össze a Próba 

építőkockáit. A teszt előtt a varázslónak (és 

kíséretének, ahol jelzem) meg kell felelnie 

az alábbi kérdésekre: 

1. Milyen gyerek voltál? 

2. Van olyan hely, amire azt tudod 

mondani, hogy ez az otthonom? 

3. Ha el akarsz valamit rejteni, szerinted 

mi erre a legalkalmasabb hely? 

4. Kire mernéd rábízni az életed? 

5. Miért lettél varázsló? 

6. Mitől félsz a legjobban? 

7. Mi volt az első varázslatod, amit 

elmondtál? 

8. Ha mágiád evőeszköz lenne, mi 

lenne? 

9 Milyen erény jellemző leginkább rád? 

10. Mi a jellemhibád? 

11. Nevezz meg hat olyan hétköznapi 

tárgyat, amely a múltadhoz köthető. 

12. Nevezz meg két olyan személyt, aki 

az ellenséged! 

13. Nevezz meg két olyan helyet, ahol 

nyugtod lenne! 

14. Ha vízi élőlény lennél, mi lennél? 

15. Milyen helyen mozogsz 

otthonosabban: vadon, város vagy, a föld 

alatt? 

16. Mi tud kihozni a sodrodból? 

17. Milyen király lennél? 

18. Nevezz meg egy színt, egy anyagot, 

egy ízt és egy illatot, amit jellemez téged! 

19. Van-e visszatérő rémálmod? 

20. Van-e védjegyszerű varázslatod? 

21. Offenzív, defenzív vagy támogató 

jellegűnek gondolod a mágiád? 

 

Kísérők 

1. Miért segítesz a jelöltnek? 

2. Ha szörny lennél, mi lennél? 

3. Ha hangszer lennél, mi lennél? 

4. Nevezz meg egy hétköznapi 

használati tárgyat, ami jellemez téged! 

5. Nevezz meg egy színt, anyagot, 

illatot vagy ízt, ami jellemez téged! 

6. Nevezz meg egy helyet vagy hely 

típust, ahol félsz/félnél vagy egyébként 

bizonytalan lennél. 

7. Milyen bűnt lennél hajlandó 

elkövetni azért, hogy az életedet mentsd? 

 

 



Absztrakt folyamatábra a Próba egyes állomásairól 
  



Előre elkészített holdállás táblázat 
Az alábbi táblázatban 365 napra előre ki vannak a dolgozva a holdfázisok és a holdak együttállása, annyi csak a 

dolgod, hogy amikor a misztikus varázshasználók memorizálnak/előkészítik a varázslataikat a megadott táblázatból 

leolvassátok, aznap a Holdak miként befolyásolják a mágiát. A kampány kezdetén dobj d20-al vagy d100-al, hogy 

megállapítsd, honnan indulnak a Holdak, utána pedig minden egyes nappal ugorj a következő sorra. Ha ne adj isten a 

kampányon belül egy évnél több idő telik el, akkor ugorjatok a táblázat elejére (lusta, de hatékony megoldás) vagy 

dolgozzátok ki a folytatást (munkaigényes, de reálisabb megoldás). 

Jelmagyarázat: 
Magas**: telihold 
Alacsony**: újhold 
Magas*: növekvő félhold 
Alacsony*: fogyó félhold 
 
 
 
  



 

Napok 
(d20) 

Solinari 
(Ezüst Hold) Fázis 

Lunitari 
(Vörös Hold) Fázis 

Nuitari 
(Fekete Hold) Fázis Együttállás 

1 1 Alacsony ** 25 Utolsó negyed 1 Alacsony** Solinari-Nuitari 

2 2 Alacsony 26 Alacsony* 2 Első negyed* Solinari-Lunitari 

3 3 Alacsony 27 Alacsony 3 Első negyed* Solinari-Lunitari 

4 4 Alacsony 28 Alacsony 4 Magas* Solinari-Lunitari 

5 5 Alacsony 1 Alacsony** 5 Magas** Solinari-Lunitari 

6 6 Első negyed* 2 Alacsony 6 Utolsó negyed*  

7 7 Első negyed 3 Alacsony 7 Utolsó negyed*  

8 8 Első negyed 4 Alacsony 8 Alacsony* Lunitari-Nuitari 

9 9 Első negyed 5 Első negyed* 1 Alacsony** Solinari-Lunitari 

10 10 Első negyed* 6 Első negyed 2 Első negyed* Solinari-Lunitari-Nuitari 

11 11 Első negyed 7 Első negyed 3 Első negyed* Solinari-Lunitari-Nuitari 

12 12 Első negyed 8 Első negyed* 4 Magas* Solinari-Lunitari 

13 13 Első negyed 9 Első negyed 5 Magas** Solinari-Lunitari 

14 14 Első negyed 10 Első negyed 6 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari 

15 15 Magas* 11 Első negyed 7 Utolsó negyed*  

16 16 Magas 12 Magas* 8 Alacsony* Solinari-Lunitari 

17 17 Magas 13 Magas 1 Alacsony** Solinari-Lunitari 

18 18 Magas 14 Magas 2 Első negyed* Solinari-Lunitari 

19 19 Magas** 15 Magas** 3 Első negyed* Solinari-Lunitari 

20 20 Magas 16 Magas 4 Magas* Solinari-Lunitari-Nuitari 

21 21 Magas 17 Magas 5 Magas** Solinari-Lunitari-Nuitari 

22 22 Magas 18 Magas 6 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari 

23 23 Magas 19 Utolsó negyed* 7 Utolsó negyed* Lunitari-Nuitari 

24 24 
Utolsó 

negyed* 20 Utolsó negyed 8 Alacsony* Solinari-Lunitari 

25 25 
Utolsó 
negyed 21 Utolsó negyed 1 Alacsony** Solinari-Lunitari 

26 26 
Utolsó 
negyed 22 Utolsó negyed* 2 Első negyed* Solinari-Lunitari 

27 27 
Utolsó 
negyed 23 Utolsó negyed 3 Első negyed* Solinari-Lunitari 

28 28 
Utolsó 

negyed* 24 Utolsó negyed 4 Magas* Solinari-Lunitari 

29 29 
Utolsó 
negyed 25 Utolsó negyed 5 Magas** Solinari-Lunitari 

30 30 
Utolsó 
negyed 26 Alacsony* 6 Utolsó negyed* Solinari-Nuitari 

31 31 
Utolsó 
negyed 27 Alacsony 7 Utolsó negyed* Solinari-Nuitari 

32 32 
Utolsó 
negyed 28 Alacsony 8 Alacsony* Lunitari-Nuitari 

33 33 Alacsony* 1 Alacsony** 1 Alacsony** Solinari-Lunitari-Nuitari 

34 34 Alacsony 2 Alacsony 2 Első negyed* Solinari-Lunitari 

35 35 Alacsony 3 Alacsony 3 Első negyed* Solinari-Lunitari 

36 36 Alacsony 4 Alacsony 4 Magas* Solinari-Lunitari 

37 1 Alacsony ** 5 Első negyed* 5 Magas**  

38 2 Alacsony 6 Első negyed 6 Utolsó negyed*  

39 3 Alacsony 7 Első negyed 7 Utolsó negyed*  

40 4 Alacsony 8 Első negyed* 8 Alacsony* Solinari-Nuitari 

41 5 Alacsony 9 Első negyed 1 Alacsony** Solinari-Nuitari 

42 6 Első negyed* 10 Első negyed 2 Első negyed* Solinari-Lunitari-Nuitari 



43 7 Első negyed 11 Első negyed 3 Első negyed* Solinari-Lunitari-Nuitari 

44 8 Első negyed 12 Magas* 4 Magas* Lunitari-Nuitari 

45 9 Első negyed 13 Magas 5 Magas** Lunitari-Nuitari 

46 10 Első negyed* 14 Magas 6 Utolsó negyed*  

47 11 Első negyed 15 Magas** 7 Utolsó negyed*  

48 12 Első negyed 16 Magas 8 Alacsony*  

49 13 Első negyed 17 Magas 1 Alacsony**  

50 14 Első negyed 18 Magas 2 Első negyed* Solinari-Nuitari 

51 15 Magas* 19 Utolsó negyed* 3 Első negyed*  

52 16 Magas 20 Utolsó negyed 4 Magas* Solinari-Nuitari 

53 17 Magas 21 Utolsó negyed 5 Magas** Solinari-Nuitari 

54 18 Magas 22 Utolsó negyed* 6 Utolsó negyed* Lunitari-Nuitari 

55 19 Magas** 23 Utolsó negyed 7 Utolsó negyed* Lunitari-Nuitari 

56 20 Magas 24 Utolsó negyed 8 Alacsony*  

57 21 Magas 25 Utolsó negyed 1 Alacsony**  

58 22 Magas 26 Alacsony* 2 Első negyed*  

59 23 Magas 27 Alacsony 3 Első negyed*  

60 24 
Utolsó 

negyed* 28 Alacsony 4 Magas*  

61 25 
Utolsó 
negyed 1 Alacsony** 5 Magas**  

62 26 
Utolsó 
negyed 2 Alacsony 6 Utolsó negyed* Solinari-Nuitari 

63 27 
Utolsó 
negyed 3 Alacsony 7 Utolsó negyed* Solinari-Nuitari 

64 28 
Utolsó 

negyed* 4 Alacsony 8 Alacsony* Lunitari-Nuitari 

65 29 
Utolsó 
negyed 5 Első negyed* 1 Alacsony**  

66 30 
Utolsó 
negyed 6 Első negyed 2 Első negyed* Lunitari-Nuitari 

67 31 
Utolsó 
negyed 7 Első negyed 3 Első negyed* Lunitari-Nuitari 

68 32 
Utolsó 
negyed 8 Első negyed* 4 Magas*  

69 33 Alacsony* 9 Első negyed 5 Magas**  

70 34 Alacsony 10 Első negyed 6 Utolsó negyed*  

71 35 Alacsony 11 Első negyed 7 Utolsó negyed*  

72 36 Alacsony 12 Magas* 8 Alacsony* Solinari-Nuitari 

73 1 Alacsony ** 13 Magas 1 Alacsony** Solinari-Nuitari 

74 2 Alacsony 14 Magas 2 Első negyed*  

75 3 Alacsony 15 Magas** 3 Első negyed*  

76 4 Alacsony 16 Magas 4 Magas* Lunitari-Nuitari 

77 5 Alacsony 17 Magas 5 Magas** Lunitari-Nuitari 

78 6 Első negyed* 18 Magas 6 Utolsó negyed*  

79 7 Első negyed 19 Utolsó negyed* 7 Utolsó negyed* Lunitari-Nuitari 

80 8 Első negyed 20 Utolsó negyed 8 Alacsony*  

81 9 Első negyed 21 Utolsó negyed 1 Alacsony**  

82 10 Első negyed* 22 Utolsó negyed* 2 Első negyed* Solinari-Nuitari 

83 11 Első negyed 23 Utolsó negyed 3 Első negyed* Solinari-Nuitari 

84 12 Első negyed 24 Utolsó negyed 4 Magas*  

85 13 Első negyed 25 Utolsó negyed 5 Magas**  

86 14 Első negyed 26 Alacsony* 6 Utolsó negyed*  

87 15 Magas* 27 Alacsony 7 Utolsó negyed*  



88 16 Magas 28 Alacsony 8 Alacsony* Lunitari-Nuitari 

89 17 Magas 1 Alacsony** 1 Alacsony** Lunitari-Nuitari 

90 18 Magas 2 Alacsony 2 Első negyed*  

91 19 Magas** 3 Alacsony 3 Első negyed*  

92 20 Magas 4 Alacsony 4 Magas* Solinari-Nuitari 

93 21 Magas 5 Első negyed* 5 Magas** Solinari-Nuitari 

94 22 Magas 6 Első negyed 6 Utolsó negyed*  

95 23 Magas 7 Első negyed 7 Utolsó negyed*  

96 24 
Utolsó 

negyed* 8 Első negyed* 8 Alacsony*  

97 25 
Utolsó 
negyed 9 Első negyed 1 Alacsony**  

98 26 
Utolsó 
negyed 10 Első negyed 2 Első negyed* Lunitari-Nuitari 

99 27 
Utolsó 
negyed 11 Első negyed 3 Első negyed* Lunitari-Nuitari 

100 28 
Utolsó 

negyed* 12 Magas* 4 Magas* Lunitari-Nuitari 

 29 
Utolsó 
negyed 13 Magas 5 Magas** Lunitari-Nuitari 

 30 
Utolsó 
negyed 14 Magas 6 Utolsó negyed* Solinari-Nuitari 

 31 
Utolsó 
negyed 15 Magas** 7 Utolsó negyed* Solinari-Nuitari 

 32 
Utolsó 
negyed 16 Magas 8 Alacsony*  

 33 Alacsony* 17 Magas 1 Alacsony** Solinari-Nuitari 

 34 Alacsony 18 Magas 2 Első negyed*  

 35 Alacsony 19 Utolsó negyed* 3 Első negyed*  

 36 Alacsony 20 Utolsó negyed 4 Magas*  

 1 Alacsony ** 21 Utolsó negyed 5 Magas**  

 2 Alacsony 22 Utolsó negyed* 6 Utolsó negyed* Lunitari-Nuitari 

 3 Alacsony 23 Utolsó negyed 7 Utolsó negyed* Lunitari-Nuitari 

 4 Alacsony 24 Utolsó negyed 8 Alacsony* Solinari-Nuitari 

 5 Alacsony 25 Utolsó negyed 1 Alacsony** Solinari-Nuitari 

 6 Első negyed* 26 Alacsony* 2 Első negyed* Solinari-Nuitari 

 7 Első negyed 27 Alacsony 3 Első negyed* Solinari-Nuitari 

 8 Első negyed 28 Alacsony 4 Magas*  

 9 Első negyed 1 Alacsony** 5 Magas**  

 10 Első negyed* 2 Alacsony 6 Utolsó negyed*  

 11 Első negyed 3 Alacsony 7 Utolsó negyed*  

 12 Első negyed 4 Alacsony 8 Alacsony* Lunitari-Nuitari 

 13 Első negyed 5 Első negyed* 1 Alacsony** Solinari-Lunitari 

 14 Első negyed 6 Első negyed 2 Első negyed* Solinari-Lunitari-Nuitari 

 15 Magas* 7 Első negyed 3 Első negyed* Lunitari-Nuitari 

 16 Magas 8 Első negyed* 4 Magas* Solinari-Nuitari 

 17 Magas 9 Első negyed 5 Magas**  

 18 Magas 10 Első negyed 6 Utolsó negyed*  

 19 Magas** 11 Első negyed 7 Utolsó negyed*  

 20 Magas 12 Magas* 8 Alacsony* Solinari-Lunitari 

 21 Magas 13 Magas 1 Alacsony** Solinari-Lunitari 

 22 Magas 14 Magas 2 Első negyed* Solinari-Lunitari 

 23 Magas 15 Magas** 3 Első negyed* Solinari-Lunitari 

 24 Utolsó 16 Magas 4 Magas* Lunitari-Nuitari 



negyed* 

 25 
Utolsó 
negyed 17 Magas 5 Magas** Lunitari-Nuitari 

 26 
Utolsó 
negyed 18 Magas 6 Utolsó negyed* Solinari-Nuitari 

 27 
Utolsó 
negyed 19 Utolsó negyed* 7 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari-Nuitari 

 28 
Utolsó 

negyed* 20 Utolsó negyed 8 Alacsony* Solinari-Lunitari 

 29 
Utolsó 
negyed 21 Utolsó negyed 1 Alacsony** Solinari-Lunitari 

 30 
Utolsó 
negyed 22 Utolsó negyed* 2 Első negyed* Solinari-Lunitari 

 31 
Utolsó 
negyed 23 Utolsó negyed 3 Első negyed* Solinari-Lunitari 

 32 
Utolsó 
negyed 24 Utolsó negyed 4 Magas* Solinari-Lunitari 

 33 Alacsony* 25 Utolsó negyed 5 Magas**  

 34 Alacsony 26 Alacsony* 6 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari 

 35 Alacsony 27 Alacsony 7 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari 

 36 Alacsony 28 Alacsony 8 Alacsony* Solinari-Lunitari-Nuitari 

 1 Alacsony ** 1 Alacsony** 1 Alacsony** Solinari-Lunitari-Nuitari 

 2 Alacsony 2 Alacsony 2 Első negyed* Solinari-Lunitari 

 3 Alacsony 3 Alacsony 3 Első negyed* Solinari-Lunitari 

 4 Alacsony 4 Alacsony 4 Magas* Solinari-Lunitari 

 5 Alacsony 5 Első negyed* 5 Magas**  

 6 Első negyed* 6 Első negyed 6 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari 

 7 Első negyed 7 Első negyed 7 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari 

 8 Első negyed 8 Első negyed* 8 Alacsony* Solinari-Lunitari 

 9 Első negyed 9 Első negyed 1 Alacsony** Solinari-Lunitari 

 10 Első negyed* 10 Első negyed 2 Első negyed* Solinari-Lunitari-Nuitari 

 11 Első negyed 11 Első negyed 3 Első negyed* Solinari-Lunitari-Nuitari 

 12 Első negyed 12 Magas* 4 Magas* Lunitari-Nuitari 

 13 Első negyed 13 Magas 5 Magas** Lunitari-Nuitari 

 14 Első negyed 14 Magas 6 Utolsó negyed*  

 15 Magas* 15 Magas** 7 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari 

 16 Magas 16 Magas 8 Alacsony* Solinari-Lunitari 

 17 Magas 17 Magas 1 Alacsony** Solinari-Lunitari 

 18 Magas 18 Magas 2 Első negyed* Solinari-Lunitari 

 19 Magas** 19 Utolsó negyed* 3 Első negyed*  

 20 Magas 20 Utolsó negyed 4 Magas* Solinari-Nuitari 

 21 Magas 21 Utolsó negyed 5 Magas** Solinari-Nuitari 

 22 Magas 22 Utolsó negyed* 6 Utolsó negyed* Lunitari-Nuitari 

 23 Magas 23 Utolsó negyed 7 Utolsó negyed* Lunitari-Nuitari 

 24 
Utolsó 

negyed* 24 Utolsó negyed 8 Alacsony* Solinari-Lunitari 

 25 
Utolsó 
negyed 25 Utolsó negyed 1 Alacsony** Solinari-Lunitari 

 26 
Utolsó 
negyed 26 Alacsony* 2 Első negyed*  

 27 
Utolsó 
negyed 27 Alacsony 3 Első negyed*  

 28 
Utolsó 

negyed* 28 Alacsony 4 Magas*  

 29 
Utolsó 
negyed 1 Alacsony** 5 Magas**  



 30 
Utolsó 
negyed 2 Alacsony 6 Utolsó negyed* Solinari-Nuitari 

 31 
Utolsó 
negyed 3 Alacsony 7 Utolsó negyed* Solinari-Nuitari 

 32 
Utolsó 
negyed 4 Alacsony 8 Alacsony* Lunitari-Nuitari 

 33 Alacsony* 5 Első negyed* 1 Alacsony** Solinari-Nuitari 

 34 Alacsony 6 Első negyed 2 Első negyed* Lunitari-Nuitari 

 35 Alacsony 7 Első negyed 3 Első negyed* Lunitari-Nuitari 

 36 Alacsony 8 Első negyed* 4 Magas*  

 1 Alacsony ** 9 Első negyed 5 Magas**  

 2 Alacsony 10 Első negyed 6 Utolsó negyed*  

 3 Alacsony 11 Első negyed 7 Utolsó negyed*  

 4 Alacsony 12 Magas* 8 Alacsony* Solinari-Nuitari 

 5 Alacsony 13 Magas 1 Alacsony** Solinari-Nuitari 

 6 Első negyed* 14 Magas 2 Első negyed* Solinari-Nuitari 

 7 Első negyed 15 Magas** 3 Első negyed* Solinari-Nuitari 

 8 Első negyed 16 Magas 4 Magas* Lunitari-Nuitari 

 9 Első negyed 17 Magas 5 Magas** Lunitari-Nuitari 

 10 Első negyed* 18 Magas 6 Utolsó negyed*  

 11 Első negyed 19 Utolsó negyed* 7 Utolsó negyed* Lunitari-Nuitari 

 12 Első negyed 20 Utolsó negyed 8 Alacsony*  

 13 Első negyed 21 Utolsó negyed 1 Alacsony**  

 14 Első negyed 22 Utolsó negyed* 2 Első negyed* Solinari-Nuitari 

 15 Magas* 23 Utolsó negyed 3 Első negyed*  

 16 Magas 24 Utolsó negyed 4 Magas* Solinari-Nuitari 

 17 Magas 25 Utolsó negyed 5 Magas** Solinari-Nuitari 

 18 Magas 26 Alacsony* 6 Utolsó negyed*  

 19 Magas** 27 Alacsony 7 Utolsó negyed*  

 20 Magas 28 Alacsony 8 Alacsony* Lunitari-Nuitari 

 21 Magas 1 Alacsony** 1 Alacsony** Lunitari-Nuitari 

 22 Magas 2 Alacsony 2 Első negyed*  

 23 Magas 3 Alacsony 3 Első negyed*  

 24 
Utolsó 

negyed* 4 Alacsony 4 Magas*  

 25 
Utolsó 
negyed 5 Első negyed* 5 Magas**  

 26 
Utolsó 
negyed 6 Első negyed 6 Utolsó negyed* Solinari-Nuitari 

 27 
Utolsó 
negyed 7 Első negyed 7 Utolsó negyed* Solinari-Nuitari 

 28 
Utolsó 

negyed* 8 Első negyed* 8 Alacsony*  

 29 
Utolsó 
negyed 9 Első negyed 1 Alacsony**  

 30 
Utolsó 
negyed 10 Első negyed 2 Első negyed* Lunitari-Nuitari 

 31 
Utolsó 
negyed 11 Első negyed 3 Első negyed* Lunitari-Nuitari 

 32 
Utolsó 
negyed 12 Magas* 4 Magas* Lunitari-Nuitari 

 33 Alacsony* 13 Magas 5 Magas** Lunitari-Nuitari 

 34 Alacsony 14 Magas 6 Utolsó negyed*  

 35 Alacsony 15 Magas** 7 Utolsó negyed*  

 36 Alacsony 16 Magas 8 Alacsony* Solinari-Nuitari 



 1 Alacsony ** 17 Magas 1 Alacsony** Solinari-Nuitari 

 2 Alacsony 18 Magas 2 Első negyed*  

 3 Alacsony 19 Utolsó negyed* 3 Első negyed*  

 4 Alacsony 20 Utolsó negyed 4 Magas*  

 5 Alacsony 21 Utolsó negyed 5 Magas**  

 6 Első negyed* 22 Utolsó negyed* 6 Utolsó negyed* Lunitari-Nuitari 

 7 Első negyed 23 Utolsó negyed 7 Utolsó negyed* Lunitari-Nuitari 

 8 Első negyed 24 Utolsó negyed 8 Alacsony*  

 9 Első negyed 25 Utolsó negyed 1 Alacsony**  

 10 Első negyed* 26 Alacsony* 2 Első negyed* Solinari-Nuitari 

 11 Első negyed 27 Alacsony 3 Első negyed* Solinari-Nuitari 

 12 Első negyed 28 Alacsony 4 Magas*  

 13 Első negyed 1 Alacsony** 5 Magas**  

 14 Első negyed 2 Alacsony 6 Utolsó negyed*  

 15 Magas* 3 Alacsony 7 Utolsó negyed*  

 16 Magas 4 Alacsony 8 Alacsony* Lunitari-Nuitari 

 17 Magas 5 Első negyed* 1 Alacsony**  

 18 Magas 6 Első negyed 2 Első negyed* Lunitari-Nuitari 

 19 Magas** 7 Első negyed 3 Első negyed* Lunitari-Nuitari 

 20 Magas 8 Első negyed* 4 Magas* Solinari-Nuitari 

 21 Magas 9 Első negyed 5 Magas** Solinari-Nuitari 

 22 Magas 10 Első negyed 6 Utolsó negyed*  

 23 Magas 11 Első negyed 7 Utolsó negyed*  

 24 
Utolsó 

negyed* 12 Magas* 8 Alacsony*  

 25 
Utolsó 
negyed 13 Magas 1 Alacsony**  

 26 
Utolsó 
negyed 14 Magas 2 Első negyed*  

 27 
Utolsó 
negyed 15 Magas** 3 Első negyed*  

 28 
Utolsó 

negyed* 16 Magas 4 Magas* Lunitari-Nuitari 

 29 
Utolsó 
negyed 17 Magas 5 Magas** Lunitari-Nuitari 

 30 
Utolsó 
negyed 18 Magas 6 Utolsó negyed* Solinari-Nuitari 

 31 
Utolsó 
negyed 19 Utolsó negyed* 7 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari-Nuitari 

 32 
Utolsó 
negyed 20 Utolsó negyed 8 Alacsony* Solinari-Lunitari 

 33 Alacsony* 21 Utolsó negyed 1 Alacsony** Solniari-Nuitari 

 34 Alacsony 22 Utolsó negyed* 2 Első negyed*  

 35 Alacsony 23 Utolsó negyed 3 Első negyed*  

 36 Alacsony 24 Utolsó negyed 4 Magas*  

 1 Alacsony ** 25 Utolsó negyed 5 Magas**  

 2 Alacsony 26 Alacsony* 6 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari 

 3 Alacsony 27 Alacsony 7 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari 

 4 Alacsony 28 Alacsony 8 Alacsony* Solinari-Lunitari-Nuitari 

 5 Alacsony 1 Alacsony** 1 Alacsony** Solinari-Lunitari-Nuitari 

 6 Első negyed* 2 Alacsony 2 Első negyed* Solinari-Nuitari 

 7 Első negyed 3 Alacsony 3 Első negyed* Solinari-Nuitari 

 8 Első negyed 4 Alacsony 4 Magas*  

 9 Első negyed 5 Első negyed* 5 Magas** Solinari-Lunitari 



 10 Első negyed* 6 Első negyed 6 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari 

 11 Első negyed 7 Első negyed 7 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari 

 12 Első negyed 8 Első negyed* 8 Alacsony* Solinari-Lunitari 

 13 Első negyed 9 Első negyed 1 Alacsony** Solinari-Lunitari 

 14 Első negyed 10 Első negyed 2 Első negyed* Solinari-Lunitari 

 15 Magas* 11 Első negyed 3 Első negyed* Lunitari-Nuitari 

 16 Magas 12 Magas* 4 Magas* Solinari-Lunitari-Nuitari 

 17 Magas 13 Magas 5 Magas** Solinari-Lunitari-Nuitari 

 18 Magas 14 Magas 6 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari 

 19 Magas** 15 Magas** 7 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari 

 20 Magas 16 Magas 8 Alacsony* Solinari-Lunitari 

 21 Magas 17 Magas 1 Alacsony** Solinari-Lunitari 

 22 Magas 18 Magas 2 Első negyed* Solinari-Lunitari 

 23 Magas 19 Utolsó negyed* 3 Első negyed*  

 24 
Utolsó 

negyed* 20 Utolsó negyed 4 Magas* Solinari-Lunitari 

 25 
Utolsó 
negyed 21 Utolsó negyed 5 Magas** Solinari-Lunitari 

 26 
Utolsó 
negyed 22 Utolsó negyed* 6 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari-Nuitari 

 27 
Utolsó 
negyed 23 Utolsó negyed 7 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari-Nuitari 

 28 
Utolsó 

negyed* 24 Utolsó negyed 8 Alacsony* Solinari-Lunitari 

 29 
Utolsó 
negyed 25 Utolsó negyed 1 Alacsony** Solinari-Lunitari 

 30 
Utolsó 
negyed 26 Alacsony* 2 Első negyed*  

 31 
Utolsó 
negyed 27 Alacsony 3 Első negyed*  

 32 
Utolsó 
negyed 28 Alacsony 4 Magas*  

 33 Alacsony* 1 Alacsony** 5 Magas** Solinari-Lunitari 

 34 Alacsony 2 Alacsony 6 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari 

 35 Alacsony 3 Alacsony 7 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari 

 36 Alacsony 4 Alacsony 8 Alacsony* Solinari-Lunitari-Nuitari 

 1 Alacsony ** 5 Első negyed* 1 Alacsony** Solinari-Nuitari 

 2 Alacsony 6 Első negyed 2 Első negyed* Lunitari-Nuitari 

 3 Alacsony 7 Első negyed 3 Első negyed* Lunitari-Nuitari 

 4 Alacsony 8 Első negyed* 4 Magas*  

 5 Alacsony 9 Első negyed 5 Magas**  

 6 Első negyed* 10 Első negyed 6 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari 

 7 Első negyed 11 Első negyed 7 Utolsó negyed* Solinari-Lunitari 

 8 Első negyed 12 Magas* 8 Alacsony*  

 9 Első negyed 13 Magas 1 Alacsony**  

 10 Első negyed* 14 Magas 2 Első negyed* Solinari-Nuitari 

 11 Első negyed 15 Magas** 3 Első negyed* Solinari-Nuitari 

 12 Első negyed 16 Magas 4 Magas* Lunitari-Nuitari 

 13 Első negyed 17 Magas 5 Magas** Lunitari-Nuitari 

 14 Első negyed 18 Magas 6 Utolsó negyed*  

 15 Magas* 19 Utolsó negyed* 7 Utolsó negyed* Lunitari-Nuitari 

 16 Magas 20 Utolsó negyed 8 Alacsony*  

 17 Magas 21 Utolsó negyed 1 Alacsony**  

 18 Magas 22 Utolsó negyed* 2 Első negyed*  



 19 Magas** 23 Utolsó negyed 3 Első negyed*  

 20 Magas 24 Utolsó negyed 4 Magas* Solinari-Nuitari 

 21 Magas 25 Utolsó negyed 5 Magas** Solinari-Nuitari 

 22 Magas 26 Alacsony* 6 Utolsó negyed*  

 23 Magas 27 Alacsony 7 Utolsó negyed*  

 24 
Utolsó 

negyed* 28 Alacsony 8 Alacsony* Lunitari-Nuitari 

 25 
Utolsó 
negyed 1 Alacsony** 1 Alacsony** Lunitari-Nuitari 

 26 
Utolsó 
negyed 2 Alacsony 2 Első negyed*  

 27 
Utolsó 
negyed 3 Alacsony 3 Első negyed*  

 28 
Utolsó 

negyed* 4 Alacsony 4 Magas*  

 29 
Utolsó 
negyed 5 Első negyed* 5 Magas**  

 30 
Utolsó 
negyed 6 Első negyed 6 Utolsó negyed* Solinari-Nuitari 

 31 
Utolsó 
negyed 7 Első negyed 7 Utolsó negyed* Solinari-Nuitari 

 32 
Utolsó 
negyed 8 Első negyed* 8 Alacsony*  

 33 Alacsony* 9 Első negyed 1 Alacsony** Solinari-Nuitari 

 34 Alacsony 10 Első negyed 2 Első negyed* Lunitari-Nuitari 

 35 Alacsony 11 Első negyed 3 Első negyed* Lunitari-Nuitari 

 36 Alacsony 12 Magas* 4 Magas* Lunitari-Nuitari 

 1 Alacsony ** 13 Magas 5 Magas** Lunitari-Nuitari 

 2 Alacsony 14 Magas 6 Utolsó negyed*  

 3 Alacsony 15 Magas** 7 Utolsó negyed*  

 4 Alacsony 16 Magas 8 Alacsony* Solinari-Nuitari 

 5 Alacsony 17 Magas 1 Alacsony** Solinari-Nuitari 

 6 Első negyed* 18 Magas 2 Első negyed* Solinari-Nuitari 

 7 Első negyed 19 Utolsó negyed* 3 Első negyed* Solinari-Nuitari 

 8 Első negyed 20 Utolsó negyed 4 Magas*  

 9 Első negyed 21 Utolsó negyed 5 Magas**  

 10 Első negyed* 22 Utolsó negyed* 6 Utolsó negyed* Lunitari-Nuitari 

 11 Első negyed 23 Utolsó negyed 7 Utolsó negyed* Lunitari-Nuitari 

 12 Első negyed 24 Utolsó negyed 8 Alacsony*  

 13 Első negyed 25 Utolsó negyed 1 Alacsony**  

 14 Első negyed 26 Alacsony* 2 Első negyed* Solinari-Nuitari 

 15 Magas* 27 Alacsony 3 Első negyed*  

 16 Magas 28 Alacsony 4 Magas* Solinari-Nuitari 

 17 Magas 1 Alacsony** 5 Magas** Solinari-Nuitari 

 18 Magas 2 Alacsony 6 Utolsó negyed*  

 19 Magas** 3 Alacsony 7 Utolsó negyed*  

 20 Magas 4 Alacsony 8 Alacsony* Lunitari-Nuitari 

 21 Magas 5 Első negyed* 1 Alacsony**  

 22 Magas 6 Első negyed 2 Első negyed* Lunitari-Nuitari 

 23 Magas 7 Első negyed 3 Első negyed* Lunitari-Nuitari 

 24 
Utolsó 

negyed* 8 Első negyed* 4 Magas*  

 25 
Utolsó 
negyed 9 Első negyed 5 Magas**  

 26 Utolsó 10 Első negyed 6 Utolsó negyed* Solinari-Nuitari 



negyed 

 27 
Utolsó 
negyed 11 Első negyed 7 Utolsó negyed* Solinari-Nuitari 

 28 
Utolsó 

negyed* 12 Magas* 8 Alacsony*  

 29 
Utolsó 
negyed 13 Magas 1 Alacsony**  

 30 
Utolsó 
negyed 14 Magas 2 Első negyed*  

 31 
Utolsó 
negyed 15 Magas** 3 Első negyed*  

 32 
Utolsó 
negyed 16 Magas 4 Magas* Lunitari-Nuitari 

 33 Alacsony* 17 Magas 5 Magas** Lunitari-Nuitari 

 34 Alacsony 18 Magas 6 Utolsó negyed*  

 35 Alacsony 19 Utolsó negyed* 7 Utolsó negyed* Lunitari-Nuitari 

 36 Alacsony 20 Utolsó negyed 8 Alacsony* Solinari-Nuitari 

 1 Alacsony ** 21 Utolsó negyed 1 Alacsony** Solinari-Nuitari 

 2 Alacsony 22 Utolsó negyed* 2 Első negyed*  

 3 Alacsony 23 Utolsó negyed 3 Első negyed*  

 4 Alacsony 24 Utolsó negyed 4 Magas*  

 


