A Dragonlance sarkanyfattyai
(variaciok harom rendszerre)
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ElGszo6

A sarkanyfattyak a hires — és mara klasszikussa valt — Dragonlance regényfolyam és
szerepjatékos szetting/kalandmodulok ikonikus ellenfelei voltak. Az alabbi kiegészitd célja,
hogy a hazankban megtaldlhato harom altalam legfontosabbnak tartott DnD (vagy ahhoz
kozeli kozeli) rendszer szamara tamogatast nydjtson a regényekben megtalalhatd ikonikus
ellenfelek kezelésére. A 3/3.5 kiadassal nem foglalkoztam, mert ugy gondolom, hogy ott van
megfeleld rendszerszintli timogatas.

A jelen kiadvany két részbdl all: az elsé egy rendszerfiiggetlen bemutatasa a sarkanyfattyak
fajanak a Dragonlance vildganak, illetve igyekszem par tandccsal elldtni meséld és
jatékostarsaimat arra vonatkozdan, hogy miként lehet ezt a fajt mas vilagokba integralni. A
kiadvany masodik fele meséléi és jatékos részekre oszlik. A meséléi részben ezeknek a
szornyeknek a statisztikdit tartalmazza, ha ellenfélként akarod 6ket felhasznalni. A jatékosi
részben pedig opciokat, hogy miként lehet Oket a jatékosok 4ltal is hasznalhato
fajokké/fajkasztokka varazsolni.

Az 0todik kiadasos sarkanyfattyaknal a kiinduldsi pontom a Jatékosok konyvében
megtalalhato sarkanysziilott faj volt, de igyekeztem az eredeti regényekhez ¢és modulokhoz
hiien atszabni az alapokat, amennyire lehet megtartva az 5. kiadas designfilozofigjat.

Ugy gondolom, hogy erkolcsi kotelességem a hazai szerepjatékos kozosség tamogatasa, ezért
Bernad Istvan és Gebei Sandor Kazamatak és Kompanidk nevii jatékaira is készitettem egy
konverziot. Bizom benne, hogy hasznalhato kiegészitések leszenek ehhez a kivalo
rendszerhez.

Remeélem, hogy sokak szdmara érdekes €s hasznalhaté anyagot hoztam létre. Visszajelzéseket

¢s megjegyzéseket varok a cimre.

Budapest, 2020. december 23.

Kevevari Istvan


mailto:csanyic@gmail.com

Kanonikus hattér (Dragonlance)

A sarkanyfattyak fajanak sziiletését é&s
eljovenddjét is sotét homaly fedi. Nem
tartoznak az Krynn isteneinek eredetileg
megteremtett népei koz¢, sot, torténelmi
Iéptékben mérve szinte tegnap jelentek
meg a torténelem szinpaddn, mint a
Takhisisnek, a Sotétség Urndjének katonai.
A sarkényfattyak  4altaldban  zOmok,
hiillészeri. humanoidok, akik sokban
emlékeztetnek névado mitikus
rokonaikhoz. Habar erre nincs bizonyiték,
a tudosok szerint akar ezer évig is elélnek
és nagyon ellenalldak. A
sarkanyfattyaknak ot alfaja van, nem egy
koziilik  szarnyakkal is  rendelkezik,

amelyekkel képesek hosszan, de nem tul

elegénsan vitorlazni.

A Sarkanyurnd szolgafaja

A sarkanyfattyakat az Osszeomlds utan
teremtették  Takhisis  papjai  fekete
kopenyes varazslokkal Osszedolgozva. A
cél az volt, hogy amikor a Stétség Urnédie
visszatér Krynnre, akkor egy olyan erds
szolgafaj  jon  létre, akik  vakon
engedelmeskedve elfoglaljak a vilagot,
csillapitva Urnéjiik kielégithetetlen uralmi
vagyat. Takhisis papjai csellel elloptdk a jo
sarkdnyok tojasait ¢és sOtét ritusokat
végeztek rajtuk. Az Abyss mélyérdl
démoni lelkeket idéztek a tojasokba,

amelyek megrontottdk azokat, a kikeld

tojasokbol tobb tucatnyi démoni ivadék
bujt eld, ¢és igy keletkeztek a
sarkanyfattyak elsé példanyai (és azobta is
igy sziilethetnek 0j példanyok). Minden
tojasbol 4d12 aprd cstszomaszonak tetszo
ivadék bujik eld, és attol fliggden, hogy
milyen szinl sarkény tojésat rontotta meg a
sOtét magia, mas ¢€és mas tipusu
sarkanyfattyu sziiletik.

A sarkanyfattyak durva, fatalista Iények,
akiket ivadékkoroktol fogva haborara és
vérontasra neveltek a Sotét Urnd szolgai.
Az Oket létrehoz6 magidnak hala hamar
nagy ¢s erés harcosokkd cseperedtek, és a
Déardahaboruk idején ezrével rohantdk le
Ansalon békés vidékét. Rejtélyes eredetiik
¢s a halalukkor elszabaduld rontas miatt
sokak szivébe kolt6zott rettenet, amikor
megtudtak, hogy a foldjeikhez kozelednek

a sarkanyseregek.

Hontalan szérnyek

A Dardahdboruk  végén  Takhisist
legydztek, de az altala felépitett birodalom
maradvanyai megmaradtak, akarcsak a
sarkanyfattyak. Mivel nem ismertek mas
¢letet a legtobb sarkanyfattyu tovabb
szolgalta az egykori sarkanynagyurak
utddait, példaul a Neraka Lovagjait.
Azonban voltak olyan osztagok, amelyek
belefaradtak az 6rokos habortba, és erdvel
foldeket foglaltak el maguknak, ¢&s
megprobaltak az emberekhez hasonlo
1étrehozni.

civilizalt teleptiléseket



Beszamolok szerint az ilyen helyOrségek
az erOszak, az alkohol és a keserliség
fészkei, de egy-egy ilyen koldnia
meglepden ,,békés” viszonyt tud kiépiteni a
kozeli népekkel.

Masok egyénileg probaltak meg kitorni a
Sotétség Urnéje 4ltal determinalt sorsbol,
¢s felcsaptak  kalandozonak,  kincs-
keresdnek vagy zsoldosnak. Ezeknek a
sarkanyfattyaknak az ¢élete  altalaban
maganyos, de — ha megtalaljak a helyiiket,
ahol megbecsiilik 6ket — meglepden
kiegyensulyozottak és elégedettek tudnak
lenni.

A sarkanyfattyak mindegyike him (vagy
férfi). A sotét magia latszolag nem volt
képes mas nembe tartozd Iényeket
létrehozni. A ndstények hidnya egyesek
szerint nagy mértékben hozzajarul e lények
onpusztitd és erdszakos tendenciaihoz. A
sarkanyfattyak kozott szolnak pletykak
arrol, hogy Takhisis papjai a haborti végén
rajottek a formulara, amivel ndstényeket
lehetett a tojasokbol eldidézni, de ez a
formula és a megblivolt tojasok is eltlintek
a nagy felforduldsban.

Egyes mindenre elszant sarkanyfattyak —
akik értenek is a magidhoz — jo és gonosz
sarkanyoktol is probalnak ujabb tojasokat
ellopni, hogy s6tét magiaval 1 harcosokat

teremtsenek a sajat céljaikra.

Halaltusa

A soOtét varazslok nem biztak véletlenre a

hatékony  harcosok  létrehozasat. A
sarkanyfattyak csontjai megfesziilnek a
pusztitd magiatol, amely elszabadul, ha
megolik dket. Az egyes alfajok mas és mas
modon okoznak kellemetlenséget
gyilkosaiknak. A kévé valtozo baaz
sarkanyfattyak testébe szorul a gyilkos
fegyver, az alakvalto sivakok a gyilkosuk
alakjat veszik fel. Solamnidban egész
seregek omlottak Ossze egy jol sikertilt
roham utan, mert mindenki panikba esett,

hogy mindenhol honfitarsaik véres teteme
fekszik.

Alfajok

Baazok, a seregek talpasai

A legnépesebb, legkisebb €s
legagresszivabb fajtaja a
sarkanyfattyaknak, akik a
vorosrézsarkanyok tojasaibol  sziilettek.
Meglepden emberszerli  testaranyokkal
rendelkeznek (a szarnyaikat leszamitva),
amit a habori korai szakaszdban ki is
hasznaltak nagy csuklyas kopenyeikkel,
hogy ezzel elfedjék kilétiiket. Egészen
intelligensek és ravaszak, akik
alkalomadtdn maganyos kiildetésekre is
alkalmasok. Halalukkor kové valtoznak,
ezzel rovid iddre ,fogsagba ejtve”

gyilkosuk fegyverét.



Kapakok, a sokkcsapatok

A masodik legnépesebb  faj, akik
kegyetlenségiikkel ¢és vakmerdségiikkel
tinnek ki a csataban. A  kapakok
sargarézsarkanyokbol sziilettek, de
semmiben sem hasonlitanak igazan ezekre
a lényekre. A nyaluk és vériik savas bénitd
méreggel van atitatva: a megvadult
kapakok eldszeretettel vagdossak a
nyelviiket gorbe kardjaikkal, hogy ezzel
végig folyassdk a pengén mérgezd véres
nyalukat. Meglepden mozgékonyak ¢€s jol
osonnak, habar szeretik a nagy felfordulast
¢s a félelmet latni az ellenfeleik arcan.
Halalukkor a csontjaik bekocsonyasodnak

¢s savas tocsava oldjak a lény testét.

Bozakok, a varazstudo tisztek

A sarkanyseregek tisztjei, akik
bronzsarkanyok tojasaibol  keltek  ki.
Kival6 varazstudok és stratégak, a vezetési
elveik leginkabb a szidalmak és a korbacs
kombindciodjara épiil. Mivel elOszeretettel
nevezték Oket ki kisebb-nagyobb seregek
vezetésére ugy
felsobbrendiieck a tobbi alfajndl. A
felsObbrendiiségtudatuk ~ miatt  sokkal

gondoljak, hogy

Ovatosabbak a fajtarsaikndl és igyekeznek
veszély esetén a sajat boriiket menteni.
Halalukkor a csontjaik felizzanak és

felrobbannak.

Sivakok, az alakvaltok

A sivakok a legnagyobb és robosztusabb
alfaja a  sarkdnyfattyaknak,  akiket
eziistsarkanyok tojasabol teremtettek, ami
meg is latszik eziistosen  csillogod
pikkelyeiken (ellenben szemiik fekete, akar
az éjszaka). Létszamukban kevesen voltak,
¢és nyers erejik miatt eldszeretettel
alkalmaztak  Oket elit Oroknek  és
kiilonleges sokkcsapatokként. A brutalis
erejiik ellenére a bonyolult és Osszetett
parancsokat nem képesek sokaig kovetni,
ezért mindig sziikség volt arra, hogy egy
ember vagy bozak megfeleld6 modon
terelgesse  Oket. A legveszélyesebb
képességiik az alakvaltds: akit megdlnek,
annak képesek felvenni az alakjat, illetve,

ha megolik Oket, akkor a gyilkosuk alakjat
veszik fel.

Aurakok, a hatalmasok

A legritkdbban  el6fordulo  fajtaja
sarkanyfattyak arany sarkdnyok tojasaibol
bujtak eld. Ok voltak Takhisis kiilonleges
tigynokei, akik magikus képességeikkel,
lathatatlanna valva vagy alakot valtva
beszivarogtak az emberek kozé, adott
esetben a belsd ellenséget keresve. Nyers
magikus képességeiknek hdla a legerésebb
¢s legveszélyesebb szolgaldi voltak a
Sotétség  Urnbjének,  kozvetlenil  a
sarkanyok utan. A halédlos csapas utan is

harcolnak, zold langok csapnak fel a



testikbol és  Orjongve megtamadnak
mindenkit maguk koril, mig Oridsi
robbanéssal el nem pusztitanak mindent

maguk koriil.

Sarkanyfattyak mas vilagokban

A sarkényfattyak alapvetéen Krynn
planétajan 6shonosak és szorosan kotddnek
a Dragonlance vilagahoz, de ez nem jelenti
azt, hogy mashol nem jelenhetne meg egy-
egy maganyos példany vagy egy kisebb
csapat zsoldosként vagy egyéb sotét
igyben eljarva (talan sarkdnytojasokra
vadadsznak vagy sarkanysziilott ndstényeket
keresnek).

A legegyszeriibb megoldas a sikok kozotti
utazas kiillonb6z6 maddjaival atjuttatni mas
vilagokra ezeket a lényeket. Akar a
Planescape szetting térkapui, vagy a
Spelljammer  {Grjar6 hajoi  megfeleld
eszk0zOok arra, hogy eljussanak ezek a
lények mas DnD vildgokba. Ilyen vilag
lehet: Greyhawk, Eberron, Forgotten
Realms, Mystara, Planescape,
Spelljammer.

A Dark Sun vilagaba nincs atjaras, de ha
szeretnéd ezt a fajt Athasra atvinni, akkor
konnyedén lehetnek ezek pusztasag
eldugott régidiban ¢lo elfajzott
szOrnysziilottek vagy a Varazslokiralyok

kisérleteinek  melléktermékei.  Nyilvan

ebben az esetben a létszamuk sokkal
kisebb,  adott  esetben  nem is
sarkanytojasokbol kelnek ki, hanem a
Varazslokiralyok 6nmagukon folytatott
kisérleteinek végtermékei, amik azonban
igy is hasznalhatéak valamire.

A Ravenloft
eléfordulhatnak,

vilagaban  konnyedén

elsdsorban  Sithicus
birtokon, amely Lord Soth személyes
birtoka (lasd a When Black Roses Bloom
modult). Ha mas birtokon megjelennek (pl.
Baroviaban), akkor az adott birtok ura
bizonyosan Lord Soth mesterkedésére
gyanakszik, és megprobal nagyon hamar
megszabadulni t6likk (hacsak nem tiinnek
hasznalhatonak).

Sajat hazi vilagodban (de a fenti esetekben
is) nagyon alaposan fontold meg, hogy
bevezeted-e ezt a fajt, mert valdjaban az 5.
kiadasos Jatékosok konyvében szerepld
sarkanysziilott faj varidnsar6l van szo,
amely konnyen borithatja az egyensulyt,
adott esetben az alapkonyves faj folé
kerekedhet vagy helyébe 1éphet. Az eredeti
Dragonlance-es sarkanyfattyak kifejezetten
gonosz szolgafajnak és ellenfélnek lettek
megirva, de a késobbi regények (és
kiadasok) tettek rola, hogy valamivel
szimpatikusabbnak  tlinjenek  (ajanlom
Margaret Weis és Don Perin Halalbrigad

cimil regényét).



Megjelend sarkanyfattyak

Az alabbiakban egy konnyen alkalmazhat6
szabalyokat adok, amellyel kezelheted a
megjelend sarkanyfattyak szamat egy-egy

véletlen talalkozas soran.

Hogyan hasznald:

1. Dobj létszamra

2. Dobj faji osszetételre (d20-al, Kis osztag
esetében d12-el)

3. Allitsd 6ssze a csapat tényleges aranyait
4. Dobd ki a motivaciojukat (pontosan mit
csindlnak). A reakcido azt jelzi, hogy
mennyire akarnak harcolni (lasd a
Kazamatdk ¢és Kompanidk és mas OSR

rendszerek szabalyait).

Létszam
| d8 R )
1-2 d4+1 (kis osztag)
3-6 206+2 (tized)
7-8 3d6+3 (nagy csapat)

Faji osszetétel

d20/d12 Faji osszetétel

1-5 Rohamcsapat
6-11 Egy fajtaju

12-14 Osztag

15-16 Kevert osztag
17-18 Kiilonleges osztag
19-20 A sarkany 6t feje

Osszetétel

Rohamcsapat: fele-fele aranyban vannak a
baaz és kapak sarkanyfattyak.

Egyfajtaju: egyetlen fajta sarkanyfattyu
van dobj d10-el: 1-4 kapak, 5-8. baaz, 9.
bozak, 10. sivak

Osztag: 1 db bozak vagy sivak vezetd és
fele-fele aranyban baaz és  kapak
sarkanyfattyak.

Kevert osztag: 1 db bozak, 1 db sivak és
fele-fele aranyban baaz és  kapak
sarkanyfattyak.

Kiilonleges osztag: d4+1 db bozak, 1 db
sivak, és fele-fele aranyban baaz és kapak
sarkanyfattyak.

A sarkany ot feje: 1 db aurak, 1 db sivak,
d4+1 db bozak és fele-fele aranyban baaz

és kapak sarkanyfattyak.

d12 Motivaci6 (reakcié) |

1-2 A csapatot keresik (-3 reakcio)

3 Mas ellenfelekre vadasznak (-2
reakcio)

4 Elkertiilik a veszelyt (-2 reakcio)

5 Eltévedtek (+1 reakcio)

6-7  Hirnokok (+0 reakcio)

8 Jatszanak (+2 reakcio)

9 Kincset keresnek (-1 reakcio)

10 | Menedéket keresnek (+1 reakcid)

11 Pihennek (-1 reakcio)

12 Unatkoznak (-2 reakcio)



Rendszer: DnD 5e

Mesél8i rész
BAAZ SARKANYFATTYU KAPAK SARKANYFATTYU
Kozepes humanoid (sarkanyfattyu), Kozepes humanoid (sarkanyfattyi),

jellemzoen gonosz jellemii

VF: 15 (pikkelyvért, pikkelyes bor)
Hp: 11 (2d8+2)

Sebesség: 30 1ab (20 1ab vitorlazva)

Eré Ugy. All
14 (+2) 12 (+1) 12 (+1)

Int Bol. Kar.
10 (+0) 10 (+0) 9(-1)

Mentodobasok: Ero +4
Sebzésellenallas: Tlz
Erzékek: Sotétben latas
Nyelvek: K6z6s, sarkany
Kihivasi érték:1/2 (100)

Halaltusa: ha megolik Oket, akkor kové
valtoznak ¢s az életiiket kioltdo kozelharci
fegyver beleragad a lény testébe d4+1
korre. Sikeres Ugyesség mentédobas (NF:
10) esetében sikeriil idében kirantani a
fegyvert a megkovilld testbdl. Zuzd
fegyverek esetében eldnnyel Ilehet az
Ugyesség mentddobdst tenni, a nyilvesszok
¢s a parittya lovedékek menthetetleniil
Osszeroppannak.

Akciok (dobj d4-el, hogy milyen fegyvert
hasznal)

1. Alabard Kozelharci fegyveres tamadas:
+4, elérés 10 1ab, egy célpont, Sebzes: 6
(1d10+2) vagosebzés.

2. Hosszukard Kozelharci fegyveres
tamadas: +4, elérés 5 1ab, egy célpont,
Sebzés: 5 (1d8+2) vagosebzés

3. Buzogiany Kozelharci  fegyveres
tamadas: +4, elérés 5 1ab, egy célpont,
Sebzés: 5 (1d8+2) zGzosebzés.

4. Rovidij Tavolsagi fegyveres tamadas:
+3, hatotav  80/320 1ab, egy célpont.
Sebzés: 3 (d6+1) szurdsebzés.

jellemzoen gonosz jellemii

VF: 16 (pikkelyvért, pikkelyes bor)
Hp: 22 (4d8+4)

Sebesség: 30 1ab (30 1ab vitorlazva)

Ero Ugy. AllL
14 (+2) 15 (+2) 12 (+1)
Int Bol. Kar.
8 (-1) 9(-1) 10 (+0)

Mentédobasok: Ugyesség +4
Sebzésellenallas: Sav
Erzékek: Sotétben latas
Nyelvek: K6z06s, sarkany
Kihivasi érték: 1 (200)

Halaltusa: ha megolik, a teste savas
masszéava olvad befrocskolve 10 1ab sugart
korben mindenkit, ezzel 6 (2d6) sav
sebzést  okozva. Sikeres  Ugyesség
mentédobas (NF: 11) a sebzést felezi. A
savas tocsa 2d4 korig még marja a
kornyezetét, 1d6 sav sebzést okozva annak,
aki belelép. Sikeres Ugyesség mentddobds
(NF: 11) a sebzést felezi.

Mérgezé véres nyal a fegyvereken
(ajratoltés 5-6): valahanyszor fegyveres
tdmadasaval eltalalja a célpontot a
célpontnak NF 11-es Alloképesség mentét
kell dobnia, kiilonben 1 percre megbénul.
A célpont a ment6t minden kore végén
megismételheti, hogy elébb megtorje a
hatast. Kozelharci fegyverekrdl egy sikeres
csapas utan eltlinik a méreg, ami utan ,,ijra
kell mérgezni a fegyvert.” Nyilvesszékbol
egyszerre 2d4-et tud igy bemérgezni.

Akciok

Gorbe kardok Kozelharci fegyveres
tamadas: +4, elérés 5 1ab, egy célpont,
Sebzés: 5 (1d8+2) vagosebzés.



Hosszij Tavolsagi fegyveres tamadas: +3,
hatétav 80/320 1ab, egy célpont. Sebzés:5
(d8+2) sztirosebzés.

BOZAK SARKANYFATTYU
Kozepes humanoid
jellemzoen gonosz jellemii
VF: 15 (sodronying, pikkelyes bér, pajzs)
Hp: 36 (8d8)

Sebesség: 30 1ab (20 1ab vitorlazva)

(sarkanyfattyu),

Ero Ugy. AlL
14 (+2) 10 (+0) 10 (+0)

Int Bol. Kar.
10 (+0) 14 (+2) 14 (+2)

Mentddobasok: Bolcsesség +5
Sebzésellenallas: Villam
Erzékek: Sotétben latas
Nyelvek: K6z6s, sarkany
Kihivasi érték: 3 (700)

Halaltusa: ha megolik, akkor felrobban 12
(4d6) tliz sebzést okozva 10 lab sugart
korben. Sikeres Ugyesség mentédobds
(NF: 11) a sebzést felezi.

Sarkanymagia: A bozakok 4. szintd
vardzshasznalok, a vardzslasi tulajdonaguk
az Karizma (varazslat ment6é NF 12,
varazslat tdmadas modositd +4). Az alabbi
elokészitett varazslatokkal rendelkezhet:
Varians 1 (Pusztito)

e Varazstriikkok (barmikor):
Fagysugar, Magus kéz, Sokkolo
érintés

e 1. szint (4 rekesz): Ldnglo kezek,
Maguspancél, Varazslovedek

e 2. szint (3 rekesz): Langgomb,
Sotétségvarazs

Varians 2 (Rabszolgavadasz)

e Varazstriikkok (barmikor): Madgus
kez, Sokkolo eérintées, Tancolo
fények

o1 szint (4 rekesz): Altatas,
Mennyddrges, Személy elbdjolasa

e 2. szint (3 rekesz): Lathatatlansag,
Pokhalo

Varians 3 (Takhisis daldasdval)

e Varazstriikkok (barmikor):

Ellenallas, Szent lang, Taumatugia

e 1. szint (4 rekesz): Gyobgyitas szava,
Parancsvarazs, Sebfakasztas

e 2. szint (3 rekesz): Csend,
Személybénitasa

AKkciék (dobj d4-el, hogy milyen fegyvert
hasznal)

1. Alabard Kozelharci fegyveres tamadas:
+5, elérés 10 1ab, egy célpont, Sebzés: 6
(1d10+2) vagosebzés.

2. Hosszukard Kozelharci fegyveres
tamadas: +5, elérés 5 lab, egy célpont,
Sebzés: 5 (1d8+2) vagdsebzés

3. Buzogany Kozelharci  fegyveres
tamadas: +5, elérés 5 1ab, egy célpont,
Sebzés: 5 (1d8+2) zlizdsebzés.

4. Rovidij Tavolsagi fegyveres tamadas:
+4, hatotav 80/320 1ab, egy célpont.
Sebzés: 3 (d6+1) szurdsebzés.

SIVAK SARKANYFATTYU
Kozepes humanoid
jellemzéen gonosz jellemii
VF: 17 (sodronypancél, pikkelyes bor)
Hp:78 (12d8+24)

Sebesség: 30 1ab (30 lab vitorlazva)

(sarkanyfattyu),

Ero Ugy. AllL
16 (+3) 12 (+1) 14 (+2)

Int Bol. Kar.
10 (+0) 10 (+0) 10 (+0)

Mentédobasok: Erd +7, Alloképesség +5
Sebzésellenallas: Fagy

Erzékek: Sotétben latas

Nyelvek: K6z6s, sarkany

Kihivasi érték: 5 (1800)

Halaltusa: ha egy vele megegyez6 méretii
humanoid Iény 6li meg, akkor a holtteste 3
napra felveszi a gyilkosanak alakjat, majd
az 1d6 leteltével sotét masszava olvad.
Amennyiben nem ilyen Iény 6li meg, a
sivak hatalmas robbanassal elpusztul 24
(8d6) tliz sebzést okozva 10 lab sugara
korben. Sikeres Ugyesség mentédobas
esetén (NF 13) a sebzést felezi.

Alakvaltas: a sivak egy reakcioval
felveheti annak az alakjat, akit megol.
Ebben az esetben az alakjat és a hangjat



utanozza, de az ismereteit és emlékeit nem
szerzi meg. Ezt a képességet kihasznalva
idealis kémek lehetnek.

Akcidok

Tobbszoros tamadas. A sivakok két
tamadas hajthatnak végre a pallosukkal
vagy kétszer a karmaikkal és egyszer a
farokcsapassal.

Pallos Kézelharci fegyveres tamadas: +7,
elérés 5 1ab, egy célpont, Sebzés: 5 (2d6+3)
vagosebzés.

Karmok Kozelharci fegyveres tamadas:
+7, elérés 5 lab, egy célpont. Sebzés: 6
(d6+3) vagosebzés.

Farokcsapas Kozelharci  fegyveres
tamadas: +7 elérés 10 1ab, egy célpont.
Sebzés: 6 (2d6) zaz6sebzés.

AURAK SARKANYFATTYU
Kozepes humanoid
jellemzoen gonosz jellemii
VF: 18 (sodronypéncél, pikkelyes bor)
Hp: 117 (18d8+36)

Sebesség: 30 lab (30 lab vitorlazva)

(sarkanyfattyn),

Eré Ugy Al
16 (+3) 15 (+2) 14 (+2)
Int Bol. Kar.
16 (+3) 14 (+2) 15 (+2)
Mentdédobasok: Bolcsesség +7,
Alldképesség +7

Sebzésellenallas: Thz
Erzékek: Sotétben
illtzidokon

Nyelvek: K6z06s, sarkany
Kihivasi érték: 8 (3900)

latas, atlatnak az

Halaltusa: ha 0 hp vagy az ala iitik, akkor
a kovetkezd lancreakcio indul be: 1. Nyer
20 ideiglenes ¢leterd pontot és 6 korig zold
langoktol Olelve tovabb harcol minden
kozelharci tamadasa +6 (2d6) tlizsebzést
okoz. 2. 6 kor utan vagy ha elfogynak az
ideiglenes  életer6pontjai, akkor  zold
gombvillamma alakul, ami 30 14b sugara
korben mindenkire Kkicsap 12 (4d6)
villamsebzést okozva. Sikeres
Ugyességmenté (NF 15) felezi a sebzést. 3.

10

A gombvillam 3 koér mulva felrobban 12
(4d6) mennydorgés sebzést és d4 korre
bénultsidgot okozva. Sikeres Ugyesség
mentd (NF 15) felezi a sebzést és
semlegesiti bénultsagot.
Mérgezo lehelet: naponta haromszor 10
lab sugar korben mérgezé felhdt tud
lehelni maga koré. A géaz leheletet 10
(2d10) méreg sebzést okoz és vaksagot.
Sikeres Alloképességmentd (NF 15) felezi
a sebzést és semlegesiti a vaksagot.
Osztonos magikus képességek

e Dimenzi6 kapu (naponta hdaromszor)

o Lathatatlansag, Sugalmazas

(akaratlagos)
e Alakvaltas [Polymorphself] (naponta

haromszor)
e Elmekontrol [Mind Control]
(naponta egyszer)
Sarkanymagia: Az aurakok 8. szintll

varazshasznalok, a varazslasi tulajdonaguk
az Intelligencia (vardzslat mentd NF 14,
varazslat tdmadas modositd +6). Az alabbi
elokészitett varazslatokkal rendelkezhet:
varians 1 (Pusztito)

e Varazstriikkok (barmikor):

Fagysugar, Magus kéz, Sokkolo
érintés

e 1. szint (4 rekesz): Ldnglo kezek,
Maguspancél, Személy

megnovesztése, Varazslovedék

e 2. szint (3 rekesz): Elmeolvasas,
Langgomb, Sététségvaradzs

e 3. szint (2 rekesz):Biizfelho,
Villamcsapas

e 4. szint (1 rekesz): Tizfal

Akcidk

Tobbszoros tamadas. Az aurakok harom
tamadas hajthatnak végre a karmaikkal és a
harapassukkal vagy kétszer a keziikbdl
el6tor magikus erdnyalabokkal.

Karmok Kozelharci fegyveres tamadds:
+7, elérés 5 lab, egy célpont. Sebzés:6
(d6+3) vagodsebzeés.

Harapas Kozelharci fegyveres tamadds:
+7, elérés 5 1ab, egy célpont. Sebzés: 7
(d8+3) vagosebzés.




Energialovedék Tavolsagi  magikus
tamadas: +6 elérés 10 1ab, egy célpont.

Sebzés: 7 (d10+3) elemierd sebzés.

Jatékosi rész

A sarkanyfattyak alfajai  koziil nem
mindegyik alkalmas az erdszintje miatt
jatékosi karakternek, ezért a mostani
kiegészitd csak a harom leggyakoribb alfajt

teszi jatszhatova.

Baaz

Tulajdonsag médosité: +2 Eré és +1

Alldképesség
Kor: gyorsan  fejlddnek  kifejlett
példannya, ezért eléfordul, hogy a

személyiséglik éretlen. Elméleti életkori
maximumuk tobb szaz év is lehet.

Jellem: tobbnyire gonosz

Méret: Kozepes

Sebesség: 30 1ab és 30 1ab vitorlazva.
Katonai kiképzés: a szigori katonai
kiképzés miatt valaszthat harom harci
fegyvert, amiben jartassdgot szerzett a
kasztjatol fiiggetlendil.

Erés szarnyak: egy  bonuszakcio
felhasznalasaval elénnyel tehet meg egy
ugrés jellegli Erd (Atlétika) probakra, S.
szint utan bonusz akciobol koronként 30
lab sebességgel repiilhet, de a kor végén
foldet kell érnitik.

Sebzésellenallas: tiiz

Halaltusa: ha megélnek, akkor a gyilkos

fegyver beleragad a kové valtozo testedbe
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d4+1 korre. Sikeres Ugyesség mentddobas
(NF: 8+Alloképesség Modosito+ Jartassag
Bonusz) esetében sikeriil idében kirantani
a fegyvert a megkoviilé testedbdl. Zuzo
fegyverek esetében eldnnyel lehet az
Ugyesség mentddobast tenni, a nyilvesszok
¢s a parittya lovedékek menthetetleniil
Osszeroppannak. Nem lehet feltimasztani,

csak egy Kivansag vardzslattal.

KAPAK

Tulajdonsag modosito: +2 Erd és +1

Ugyesség
Kor: gyorsan  fejlédnek  kifejlett
példannya, ezért eléfordul, hogy a

személyiséglik éretlen. Elméleti életkori
maximumuk tobb szaz év is lehet.

Jellem: tobbnyire gonosz

Méret: kozepes

Sebesség: 30 1ab és 30 1ab vitorlazva.
Mérgez6 nyal: egy akcid felhasznalasaval
fegyveriiket be tudjak mérgezni, amely igy
sikeres talalat esetén d4 korre lebénitja az
aldozatot Alloképesség menté semlegesiti
(NF 8+Alloképesség modosito+Jartassag
Bonusz). Kozelharci fegyverrdl
d4+Jartassagbonusz sikeres csapas utan
tinik el a méreg. Egy adag méreg

2d4+Jartassagbonusz darab nyilvesszore



vagy mas lovedékre elég. A képességet
nem hasznalhatja Gjra, amig egy rovid
pihenést nem tartott.

Sebzésellenallas: sav

Halaltusa: ha mego6lnek, a tested savas
masszava olvad befrocskdlve 10 1ab sugara
korben mindenkit, ezzel 6 (2d6) sav
sebzést okozva (5. szinten a sebzés 3d6 ¢és
ezutan minden 6todik szinten még 1d6-tal
n6). Sikeres Ugyesség mentddobas (NF:
8+ Alloképesség modosito+ Jartassag
Bonusz) a sebzést felezi. A savas tocsa 2d4
korig még marja a kornyezetét, 1d6 sav
sebzést okozva annak, aki belelép. Sikeres
Ugyesség mentddobas (NF: NF: 8+
Alldképesség modosito+ Jartassag Bonusz)
a sebzést felezi. Nem lehet feltamasztani,

csak egy Kivansag varazslattal.

Bozak

Tulajdonsag modosito: +2 Er6 és +1

Karizma
Kor: gyorsan  fejlédnek  kifejlett
példannyd, ezért eléfordul, hogy a

12

személyiséglk éretlen. Elméleti életkori
maximumuk tobb szdz év is lehet.

Jellem: tobbnyire gonosz

Méret: kdzepes

Sebesség: 30 1ab ¢és 30 1ab vitorlazva.
Sarkanymagia: ismered a Taumaturgia
varazstriikkkot. Amikor eléred a harmadik
szintet el tudod mondani naponta egyszer a
Mennydorgés varazslatot mint 2. szintd
varazslatot. Amikor eléred az 6todik
szintet, naponta egyszer elmondhatod a
Sotétség  varazslatot. A Karizmad a
varazsképességed ezekhez a
varazslatokhoz.

Sebzésellenallas: villam

Halaltusa: ha megodlnek, akkor a csontjaid
felrobbannak és 6 (2d6) tiizsebzést okozva
10 1ab sugaru korben (5. szinten 3d6, és az
ezt kovetd minden 5. szinten még 1d6-tal
Sikeres

né a sebzés).

(NF:

Ugyesség
mentédobés 8+Alloképesség
modosité+Jartassag Bonusz) a  sebzést
felezi. Nem lehet feltdmasztani, csak egy

Kivansag varazslattal.



Rendszer: Kard és Magia

Mesél6i rész
BAAZ SARKANYFATTYU Tamadas:
Szint: 2+1 e +4 Gorbekardok d8+1+ bénitd
VO:13 méreg (Krit. 18-20/*2)

Mozgas: 30 1ab (20 1ab vitorlazva)
Tamadas: (dobj d4-el)
1. +3 alabard d10+1(Krit. *3)
2. +3 hosszikard d8+1(Krit.
20/*2)
3. 13 Buzogany d8+1(Krit. *2)
4. +3 Rovidij d8 (Krit. *3)
Spec: halaltusa
Mentok: +4/+1/+1

19-

Jellem: Semleges Gonosz

Kincs: 11./VI.

Méret: Kozepes

Takhisis sarkany seregeinek derékhadat
képez6 humanoid sarkanylények. Ha
megolik Oket, akkor kévé valtoznak és az
életiiket  kioltd6  kozelharci  fegyver
beleragad a Iény testébe d4+1 korre.
12)

id6ében kiradntani a

Kozepes Reflex mentddobas (NF:
esetében  sikertl

fegyvert a megkovilld testbdl. Zuzd
fegyverek esetében a Nehézségi fok 2-vel
kisebb,

16vedékek menthetetleniil 6sszeroppannak.

a nyilvesszok ¢és a parittya

KAPAK SARKANYFATTYU

Szint: 3+1

VO: 14

Mozgas: 30 1ab (20 1ab vitorlazva)

13

e +4 Hosszij d8+1+bénitdé méreg
(Krit. *3)

Spec: halaltusa, bénité méreg
Mentok: +2/+4/+2
Jellem: Kaotikus Gonosz
Kincs: 11./VI.
Méret: kozepes
A Sarkdny Urnd sokkcsapatait alkoto
fortelmes bestidk. Ha megolik oket, a
testiik savas masszava olvad, befrocskolve
10 1ab sugart korben mindenkit, ezzel 1d6
sav sebzést okozva. Kozepes nehézségl
Reflex mentédobas (NF: 12) a sebzést
felezi. A savas tdcsa 2d4 korig még marja
a kornyezetét, 1d4 sav sebzést okozva
annak, aki belelép. Sikeres Reflex
mentddobas (NF: 10) a sebzést semlegesiti.
A lények masik veszélyes fegyvere a
nyalukban [évé bénitd méreg, amivel
Osszekenik a fegyvereiket. Akit sikeresen
eltalalnak a

mérgezett fegyvereikkel,

azoknak Kozepes nehézségii Kitartas
mentddobast (NF: 12) kell tenniiik vagy
megbénulnak 2d4  korre.

2d4

Egy fijasz

kapakndal  4ltalaban mérgezett
nyilvessz6 van, amely méreg hatoereje egy

oran belill elmulik.



BOZAK SARKANYFATTYU
Szint: 4+1
VO: 15
Mozgas: 30 lab (20 1ab vitorlazva)
Tamadas: (dobj d3-al)

1. +5alabard d10+1 (Krit. *3)

2. +5 hosszukard d8+1 (Kirit.

20/*2)

3. +5 Buzogany d8+1 (Krit. *2)

Spec: halaltusa, varazslatok

Mentok:+2/+2+5

19-

Jellem: Semleges Gonosz
Kincs: 1L./VI.
Méret: kozepes

A sarkénylégiok veszedelmes varazstudo

tisztijei. Ha  megolik  Oket, akkor
felrobbannak 2d6 tliz sebzést okozva 10
lab sugarG korben. Kozepes Reflex

mentddobas (NF: 12) a sebzést felezi.

A bozakok varazstudok, altalaban vagy

varazslok vagy papok.

Bozak vardzslok 4. szintiek (varazslataik

ellen a mentddobas NF: 11+varazslat

szintje) 0. szint: Magia érzékelése, Magia

olvasasa, Meéreg ¢érzékelése, Tancold

fények, Triikkkok; 1. szint: Altatas, Langolo

kezek, Személyi bibaj; 2. szint

Lathatatlansag, Mel savas nyila

Bozak papok 4. szintiiek (varazslataik ellen

a mentddobas NF: 11+ varazslat szintje).

0. szint: fény, magia érzékelése (2*), magia

érzékelése 1. szint:
sebek

Kisebb

olvasasa, méreg

Félelem okozas+,
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gyogyitasa+, Parancsvarazs; 2. szint:
Bénitas+, Porordog
SIVAK SARKANYFATTYU
Szint: 6+2
VO: 16
Mozgas: 30 lab (20 1ab vitorlazva)
Tamadas:
e +8/+3 Pallos 2d6+3 (Krit.
20/*2)
e 2* +8 karmok 2d4+2 ¢és
+3 farokcsapas d6+2 (Kirt. *2)
Spec: halaltusa, alakvaltas

Mentok: +7/+4/+4

19-

Jellem: Semleges Gonosz
Kincs: H1L/VII.

Méret: kozepes

A sivakok a sarkanyfattyak elitcsapatai €s
beszivargdi. Ha egy veliik megegyezd
méretli humanoid 1ény 6li meg Oket, akkor
a holttestiik 3 napra felveszi a gyilkosadnak
alakjat, majd az 1d6 leteltével sotét
masszava olvad a test. Amennyiben nem
ilyen lény oli meg, a sivak hatalmas
6d6

okozva 10 1ab sugarti korben. Kozepes

robbanassal  elpusztul tlizsebzést
Reflex ment6dobas esetén (NF 12) a
sebzést felezi.

Ha egy sivak megdl egy humanoid lényt,
akkor képes felvenni az alakjat és utanozni

a hangjat, azonban ezzel a tudasat és

emlékeit nem szerzi meg.



AURAK SARKANYFATTYU

Szint: 8+1
VO: 18
Mozgas: 30 lab (20 1ab vitorlazva)
Tamadas:
e +10/+5 energialovedék 2d6 (Krit.
*2)
o 2*¥ +10 karmok 2d4+2 és

+5 harapas d6+2 (Krit. *2)

Spec: halaltusa, varadzslatok, magikus
képességek

Mentok: +7/+4/+7

Jellem: Torvényes Gonosz

Kincs: H1L/VIL.

Méret: kozepes

A sarkanyfattyak legerdsebb ¢és legritkabb
fajtaja, veszedelmes magikus
képességekkel. ha 0 hp ala iitik 6ket, akkor
a kovetkezd lancreakcié indul be: 1. 6
korig zold langoktol 6lelve tovabb harcol
minden tdmadasa plusz 2d6 tlizsebzést
okozva. 2. 6 kor utan vagy ha -20 hp-ra
sebzOddik, akkor zdld gombvilldimma
alakul, ami mindenkire kicsap (Tamaddas
lab  Sebzés:2d6)

elektromossebzés). 3. A gombvillam 3 kor

+7.  hatotav 20

mulva felrobban 8d6 mennydorgés sebzést

és d4 korre bénultsdgot okozva. Nehéz
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Ugyesség mentédobas (NF 18) felezi a
sebzést és semlegesiti bénultsagot.
Mérgezo lehelet: naponta haromszor 10
l1ab sugarti korben mérgezé felhdt leheletet
tud maga koré kilehelni. A mérgezo
leheletet 10 2d10 sebzést okoz €s vaksagot.
Nehéz Szivossag mentddobas (NF 18)
felezi a sebzést és semlegesiti a vaksagot.
Osztonos magikus képességek

e Dimenzidajtd (naponta haromszor)

o Lathatatlansag, Sugalmazas

(akaratlagos)

e Polimorfizacio (naponta haromszor)

e Szornyek  elbajolasa  (naponta
egyszer)
Sarkanymagia: Az aurakok 8. szintl

varazshasznalok, a varazslasi tulajdonaguk
az Intelligencia (varazslataik ellen a
mentédobas NF 13+ a varazslat szintje).
Az aldbbi eldkészitett

rendelkezhet. 0. szint:

varazslatokkal
Fény, Magia
érz¢kelése (2*), Magia olvasds, Méreg

szint:

érzékelése, Tancold fények; 1.

Altatas, Félelem okozasa+, Novelés+,

Varazslovedék, 2. szint: Gondolatok
érzékelése, Langoldo gomb, Orok fény+;
3. szint: Magia megsziintetése, Tahssa
tébolyult tarantellaja, Villam; 4. szint:

Osszezavaras, Tiizfal



Jatékosi rész

A sarkanyfattyak alfajai  koziil nem
mindegyik alkalmas az erdszintje miatt
jatékosi karakternek, ezért a mostani
kiegészitd csak a harom leggyakoribb alfajt

teszi jatszhatova.

Baaz
A leggyakoribb ¢és legemberszerilibb
sarkanyfattya faj. Ivadék koruk ota arra
képezték ki Oket, hogy harcoljanak a
Sotétség  Kiralyndjének  szolgalataban,
ezért a csatatéren veszedelmes ellenfelekké
tudnak valni. Az egyediili gyengeségiik az
alkohol iranti vonzalmuk, amellyel az
egzisztencidlis szorongasukat probaljak
kezelni.
e +1 Erd,-1Karizma
o [Frtenek két altaluk valasztott harci
fegyverhez
e Halaltusa: ha megodlnek, akkor a
gyilkos fegyver beleragad a kdvé
valtozo testedbe d4+1 korre.
Sikeres Ugyesség mentddobas (NF:
10+Alloképesség Modositod+
Szinted) esetében sikeriil idGben
kirdntani a fegyvert a megkdviild
testedbol. Zazo6 fegyverek esetében
a Nehézségi fok 2-vel Kisebb, a
nyilvesszdok és a parittya 1ovedékek
menthetetleniil 6sszeroppannak.
e Szintkorlatok: Harcos: -, Pap: 3,

Tolvaj: 5, Varazslo: 0
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KAPAK

A sarkanyseregek Oriilt harcosai, akik
vadallati  ravaszsaggal ¢és  meglepd
ugyességgel képesek keresztiil  vagni

magukat a csatamezOn. Bénitd nyaluk
miatt az ellenfeleik igyekeznek elkeriilni
gorbe pengéiket.

e +1 Ugyesség, -1 Intelligencia

e Jartasak a Mcéregkeverés (Int)
szakértelemben
e Bénitd méreg naponta egyszer

nyaladdal be tudod mérgezni a
fegyvered. Dobj méreg keverés
szakértelme probat. Kozelharci
fegyver esetén, ha 12-t dobsz d4, ha
18-t d4+2 ha 24-t d4+4 sikeres
csapasra elég mérget tudsz a
fegyverre kenni, ami 1 6raig hat.
Tavolsagi esetén

d6/d6+2/d6+4

fegyverek

mennyiségii
l6vedéket tudsz igy bemérgezni. A
Meéreg d4 korre
célpontot (NF: 10+ Alloképesség

lebénitja a

modositod+ Szinted)

e Halaltusa: ha megdlnek, a tested
savas masszava olvad befrocskolve
10 1ab sugaru korben mindenkit,
ezzel 1d6 savas sebzést okozva
Sikeres Ugyesség mentddobas (NF:
10+  Alloképesség ~ modosito+

Szinted) a sebzést felezi. A savas

tocsa 2d4 korig még marja a



kornyezetét, 1d4 sav  sebzést
okozva annak, aki belelép. Sikeres
Ugyesség mentddobas (NF: NF:
10+ Alldképesség modositod) a
sebzést semlegesiti.

e Szintkorlat: Harcos: 5, Tolvaj: -

Pap: 3, Varazslo: 0

Bozak

A sarkanyfattyak ravasz varasztudo fajtaja,
akik hajlamosak mindenki mast lenézni
maguk koril. A legtobbjik varazsloként
vagy papként szolgalja a  Sotétség
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Kiralyn6jét, de vannak kozottiik olyanok,

akik inkabb a maguk utjat jarjak.

+1 Intelligencia, -1 Egészség
Halaltusa: ha megoélnek, akkor a
csontjaid felrobbannak és 2d6
tlizsebzést okozva 10 1lab sugara
korben (5. szinten 3d6, és az ezt
kovetd minden 5. szinten még 1d6-
tal nd a sebzés). Sikeres Ugyesség
mentédobas (NF: 10+Alloképesség
modositod+ Szinted) a sebzést
felezi.

Szintkorlat: Harcos: 3, Tolvaj: 3,
Pap: 5, Varazslo: 7



Rendszer: Kazamatak és Kompaniak

Mesélbi rész

BAAZ SARKANYFATTYU
VO:4
HD: 2+1
Sebesség: 90° (60’ vitorlazva)
Tamadas és sebzés: (dobj d4-el)

1. +3 alabéard d8+1

2. +3kard d6+1

3. +3 buzogany d6+1

4. +3rovidij d6
Megjelenok: 2d6 vagy osztag (lasd 7.
oldal)
Menték: Fegyverforgato 2
Moral: 8
Kincs: Q/C
Jellem: Kaotikus
Takhisis sarkany seregeinek derékhadat
képez6 humanoid sarkanylények. Ha
megolik Oket, akkor kdvé valtoznak és az
¢életiiket  kioltdé  kdozelharci  fegyver
beleragad a Iény testébe d4+1 korre.
Sikeresparalizis mentddobas  esetében
sikerlil id6ében kirantani a fegyvert a
megkoviild  testbdl. Zuzd fegyverek
esetében a mentddobashoz +2 jarul;
kisebb, a nyilvesszOk ¢és a parittya

16vedékek menthetetleniil 6sszeroppannak.

KAPAK SARKANYFATTYU
VO: 4

HD: 3+1

Sebesség: 90’ (60’ vitorlazva)

Tamadas és sebzés:

e +4 gorbekardok d6+1+ bénito

méreg

e +4 hosszuij d6+1+bénitd méreg
Megjelenok: 2d4+1 vagy osztag (lasd 7.
oldal)
Menték: Fegyverforgato 3
Moral: 9
Kincs: Q/C
Jellem: Kaotikus
A Séarkdnyurné  sokkcsapatait  alkotd
fortelmes bestidk. Ha megolik oket, a
testiik savas masszava olvad, befrocskolve
10 1ab sugart korben mindenkit, ezzel 1d6
sav sebzést okozva. Sikeres sarkanytiiz
elleni mentddobas a sebzést felezi. A savas
tocsa 1d4 korig még marja a kornyezetét,
1d4 sav sebzést okozva annak, aki belelép.
Sikeres sarkanytliz elleni ment6dobast a
sebzést semlegesiti.
A lények masik veszélyes fegyvere a
nyalukban [évé bénitd méreg, amivel
Osszekenik a fegyvereiket. Akit sikeresen
eltalalnak a mérgezett fegyvereikkel,
azoknak méreg elleni mentédobast kell
tennilik vagy megbénulnak 2d4 korre. Egy
{jaszkod6  kapaknal  altalaban  2d4
mérgezett nyilvesszé van, amely méreg

hatdereje egy oran beliil elmulik.



BOZAK SARKANYFATTYU
VO: 2
HD: 4+1
Sebesség: 90 (60’ vitorlazva)
Tamadas és sebzés: (dobj d3-al)
1. +5 alabard d8+1
2. +5 hosszikard d6+1
3. +5buzogany d6+1
Megjelenék: d4 vagy osztag (lasd 7. oldal)
Menték: Pap 4
Moral: 9
Kincs: R/D
Jellem: Kaotikus
A séarkénylégiok veszedelmes varazstudo
Ha akkor
felrobbannak 2d6 tliz sebzést okozva 10
lab

tisztjei. megoOlik  Oket,

sugara  korben, sarkanyttiz elleni
mentddobas a sebzést felezi.

A bozakok varazstudok, altalaban vagy
varazslok vagy papok.

Bozak varazslok 4. szintli
varazshasznaloként varazsolnak. 1. szint:
Alom, Langolo kezek, Személy bilivolése,
Pajzs; 2. szint: Lathatatlansag, Pokhalo
Bozak papok 4. szinti  papként
varazsolnak.

1. szint: Félelem eltavolitasa (2*), Kisebb
sebek gyogyitasa, Magiaészlelése; 2. szint:

Aldas, Személy megfékezése
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SIVAK SARKANYFATTYU
VO: 1
HD: 6+2
Sebesség: 90°
Tamadas és sebzés:
e +8 pallos d8+2
o 2* 48
+3 farokcsapas d6

karmok  1d4+2  és
Megjelenék: d4 vagy osztag (lasd 7. oldal)
Menték: Fegyverforgatd 6

Moral: 10

Kincs: S/H

Jellem: Kaotikus

A sivakok a sarkanyfattyak elitcsapatai és
beszivargdi. Ha egy velik megegyezd
méretli humanoid 1ény 6li meg Oket, akkor
a holttestiik 3 napra felveszi a gyilkosanak
alakjat, majd az 1d0 leteltével sotét
masszava olvad a test. Amennyiben nem
ilyen lény oli meg, a sivak hatalmas
robbanassal elpusztul 6d6 tlizsebzést
okozva 10 lab sugarti korben, sarkanytiiz
elleni mentddobas a sebzést felezi.

Ha egy sivak megol egy humanoid 1ényt,
akkor képes felvenni az alakjat és utanozni
a hangjat, azonban ezzel a tudasat és

emlékeit nem Szerzi meg.



AURAK SARKANYFATTYU
VO: 0
HD: 8+1
Mozgas: 30 1ab (20 1ab vitorlazva)
Tamadas és sebzés:

e 2*+10 energialovedék 1d6+1

e 2* +10 karmok 2d4+2 és

+5 harapés d6+2

Megjelenék: 1 vagy osztag (lasd 7. oldal)
Menték: Fegyverforgatd 6
Moral: 10
Jellem: Kaotikus
Kincs: U/H
Méret: kozepes
A sarkanyfattyak legerdsebb ¢és legritkabb
fajtaja, barhol talalkozni veliik egyet jelent
a halallal, mert nem csak kivald harcosok,
alakvaltok, de még veszedelmes magikus
képességekkel is rendelkeznek. Ha 0 hp-ra
iitik Oket, akkor a kovetkezd lancreakcio
indul be: 1. 6 korig z6ld langoktol olelve
tovabb harcol minden tdmadasa plusz 1d4
tlizsebzést okozva. 2. 6 kor utan vagy ha -
20 hp-rasebzodik, akkor zold
gombvillamma alakul, ami mindenkire
kicsap (Tamadds +7. hatdtav 20 lab
Sebzés:1d6). 3. A gombvillam 3 kor mualva
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felrobban 5d6 pontot sebezve és d4 korre
bénultsagot okozva. Sikeres sarkanytliz
elleni mentdédobas felezi a sebzést ¢&s
semlegesiti bénultsagot.
Mérgezo lehelet: naponta haromszor 10
1ab sugaru korben mérgezd felhdt leheletet
tud maga koré kilehelni. A mérgezd
leheletet a 1ény Hp-janak megfeleld
pontnyi sebzést okoz ¢és vaksagot. Halal
elleni mentddobas felezi a sebzést ¢&s
semlegesiti a vaksagot.
Osztonos magikus képességek
e Dimenzidajtét tud nyitni 60 1ab
tavolsagra (naponta haromszor)
o Lathatatlansag (akaratlagos)
allatta

e Alakvaltas emberré

vagy
(naponta haromszor)

e Személy biivolése (naponta egyszer)
Sarkanymagia: Az aurakok6. szinti
varazshasznalokként varazsolnak.l. szint:
Alom, kezek,
Magikus 16vedék, 2. szint: Blizos felleg,

Pokhalo,

Hasbeszélés, Langold

Extraszenzordlis  precepcio,

Tikorképmas 3. szint:  Bébelvarazs,

Tlizgolyo



Jatékosi rész

A Kazamatdk és kompanidkban mas
szerepjatékokhoz képest nincsenek elvalasztva
a fajok és a kasztok, helyettiilk a nem emberi
kalandozok esetében fajkasztokban
gondolkodik. Az alabbiakban a baaz, kapak és
bozak fajkasztokat talalhatod meg, amelyek a
fegyverforgatd, tolvaj ¢és varazshasznald
kasztoknak egy kicsit er6sebb variansa, ezért a
felvételiik szigoru feltételekhez kotott. Minden
esetben konzultalja meséléddel, hogy ezeket a
fajkasztok léteznek-e az adott kampany
vilagaban, és enged¢lyezi-e a hasznalatukat!

Kozos megkotések: Egy kompaniaban csak
egy sarkanyfattyu kasztu karakter lehet, hacsak
a meséldé nem engedélyezi. Mivel nem biznak

benniik, ezért a bérencek moralja 1-el kisebb.

BAAZ SARKANYFATTYU

Kovetelmény: Erd és Alloképesség >9

Fé6 tulajdonsag: Er6 és Ugyesség
Megkotések: a baaz sarkanyfattyak d8-al
dobjak HP-jukat. Minden pancél és fegyver
hasznélatdban jartasak.
Elényok: A baaz sarkanyfatyak iigyesen

tudjak hasznalni a szarnyaikat, és ha

lancvértnél nem nehezebb vértet viselnek,
akkor4-6/d6 eséllyel képesek maximum 50 lab
tavolsagot atsiklani (100 lab tavolsagot tudnak

kényelmesen leereszkedni), ha nem kell
emelkedniiik. Felfelé 20 labnyit tudnak
megtenni  5-6/d6 eséllyel. Ha lancvértnél

nehezebb vértet viselnek, akkor a vitorldzasra
az esélytik 6/d6.

Leiras: A baaz sarkanyfattyak egészen aprd
ivadék koruk ota hdborara és gyilkolasra
vannak kiképezve. Azok a baazok, akik
dezertaltak a seregbdl vagy egyébként a sajat
utjukra tértek, hogy kalandozok legyenek
altalaban hamar megtalaljak a helyiiket olyan
helyeken, ahol harciképességeiket
megbecsiilik.

Halaltusa: Ha megolik Oket, akkor k&vé
valtoznak ¢és az ¢letiilket kioltd kozelharci
fegyver beleragad a lény testébe d4+1 korre.
Sikeres paralizis mentodobas esetében sikeriil
idében kirdntani a fegyvert a megkoviild
Zuz6 esetében a

testbol. fegyverek

ment6dobashoz +2 jarul.

FEJLODES ES JATEKTECHNIKA

Szint Sziikséges TP Kiizdoképesség HD Varazslatok/nap
1 0 +1 1d8 -
2 2200 +2 2d8 -
3 4400 +3 3d8 -
4 8800 +4 4d8 -
5 17000 +5 5d8 -
6 35000 +6 6d8 -
MENTODOBASOK
Tipus Meéreg vagy Varazspalca Kévévaltozas  Sarkanytliz  Vardzslatok vagy
halal vagy paralizis vardzsbotok
1-3. szint 12 13 14 15 16
4-6. szint 10 11 12 13 14
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KAPAK SARKANYFATTYU

Kovetelmény: Ugyesség és Alloképesség >9
Fé tulajdonsag: Ugyesség és Bolcsesség
Megkotések: A kapkok d4-tal dobjak a HP-
jukat. Csak borvérteket viseléséhez értenek, de
barmilyen fegyvert forgathatnak (a gorbe
szablyéakat kedvelik és az {jakat).

Elényok: Mérgezo nyalukkal képesek bekenni
a fegyvereiket naponta egyszer. Akit sikeresen
eltalalnak a mérgezett fegyvereikkel, azoknak
méreg elleni mentddobast kell tenniiik vagy
2d4 Kozelharci

megbénulnak korre.

fegyvereknél d4+szint tdmadasig marad elég

Leiras: A  kapakok a

orgyilkosai  és

sarkanysergek
besurranoi, sokkcsapatai.
Kalandozdként altaldban szeretik, ha egy jol
mikodo gépezetben megmondjak nekik, hogy
kit tegyenek el laba alol, aztin szabadjara
engedhetik a harcilazukat.

Halaltusa: Ha megolik Oket, a testiik savas
1ab

sugaru korben mindenkit, ezzel 1d6 sav

masszava olvad, befrocskolve 10

sebzést okozva. Sikeres sarkdnytliz elleni
mentddobas a sebzést felezi. A savas tOcsa

1d4 korig még marja a kornyezetét, 1d4

sav sebzést okozva annak, aki wvalaki
méreg a fegyveren, mig egy ijaszkoddokapak
) o . L belelép.  Sikeres  sarkanytliz  elleni
2d4 nyilvessz6 képes igy lekezelni (4. szintt6l
3d4-et), amely méreg hatdereje egy oran beliil mentSdobast a  sebzést  semlegesiti
elmulik.
FEJLODES ES JATEKTECHNIKA
Szint Sziikséges TP Kiizdoképesség HD Varazslatok/nap
1 0 +1 1d4 -
2 2000 +1 2d4 -
3 4000 +2 3d4 -
4 8000 +2 4d4 -
5 16000 +3 5d4 -
6 32000 +3 6d4 -
MENTODOBASOK
Tipus Meéreg vagy Varazspalca Kové valtozas  Sarkanytliz ~ Varazslatok vagy
halal vagy paralizis vardzsbotok
1-3. szint 13 14 13 16 15
4-6. szint 11 12 11 14 13
SZAKERTELMEK
Szint Arnyakban Csapda Csendes mozgas Hallgatozas Maszas Zarnyitas
rejtezés hatastalanitas
1 6 5-6 5-6 4-6 3-6 6
2 6 5-6 5-6 4-6 3-6 6
3 5-6 5-6 4-6 3-6 3-6 5-6
4 5-6 4-6 4-6 3-6 2-6 5-6
5 4-6 4-6 3-6 2-6 2-6 4-6
6 4-6 4-6 3-6 2-6 2-6 4-6
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BOZAK SARKANYFATTYU
Kovetelmény: Intelligencia és Bolcsesség >11
F6 tulajdonsag: Intelligencia és Alloképesség
Megkotések: A bozak sarkanyfattyak d6-tal
dobjak a HP-jukat. A képzetek minden
vértben, és fegyverben. Ezen kiviil képesek
misztikus vardzslatokat elmondani.

Elonyok: Mint Takhisis

papjai  képesek

varazstekercsrol papi varazslatokat elmondani.

Leiras: A bozakok a sarkanyfattya seregek

tisztjei, stratégidi és vardzstudoi. GOgos
veszedelmes alakok, akik altaldban valamilyen
titkos kiildetésben jarnak esetleg dezertaltak a
sarkanyseregbdl

Ha akkor

felrobbannak 2d6 tliz sebzést okozva 10 lab

Halaltusa: megolik  Oket,
sugaru korben, sarkénytiiz elleni mentédobas a

sebzést felezi.

FEJLODES ES JATEKTECHNIKA

Szint Sziikséges TP Kiizdoképesség HD Varazslatok/nap
1 0 +1 1d6 1 els6 szintil
2 4000 +2 2d6 2 els0 szintii
3 8000 +2 3d6 3 els6 szintii
1 masodik szintii
4 16000 +3 4d6 4 els6 szinti
2 masodik szintli
5 32000 +3 5d6 4 els6 szintii
3 masodik szintii
1 harmadik szintli
6 64000 +4 6d6 4 els6 szintii
4 méasodik szintii
2 harmadik szintii
MENTODOBASOK
Tipus Meéreg vagy Varazspalca Kévé valtozas  Sarkanytliz ~ Varazslatok vagy
halal vagy paralizis varazsbotok
1-3. szint 13 14 13 16 14
4-6. szint 11 12 11 14 12
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Jogi nyilatkozat

1. Jelen rajongdi anyag célja az, hogy haziszabalyokat osszak meg a kézOsséggel, anyagi
haszonszerzésre nem irdnyul a tevékenységem. Jelen anyag kizarolag hazi hasznalatra késziilt,
kereskedelmi forgalomba nem hozhato.

2. A Dragonlance és a hozzatartozd vilagbéli kifejezések Wizards of the Coast szellemi
tulajdonat képezik.

3. Az 5. kiadésos szabalyok a Wizards of the Coast Dungeons and Dragons szerepjatékanak
felhasznalasaval késziilt.

4. Az egyes kifejezéseknél az 5. kiadasos szabalyrendszernek a Tuan Kiadd altal kiadott
Dungeons and Dragon Kezddkészlet (Tuan, 2020) forditasanak felhasznalasaval késziilt.

5. A Kard és Magia szabalyrendszere Lux Gabor munkédja, és az 6 beleegyezésével keriilt a
jelen konverzi6 publikalasra.

6. A Kazamaték és Kompanidk szabalyrendszere Boldog-Bernad Istvan munkaja, és az 6

beleegyezésével keriilt a jelen konverzid publikalasra.
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