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Kedves olvasém, jelen ,kampanykészlet”
azért késziilt, hogy egységes forméban
rendszerezzen ¢s publikdlhassam egy
hosszutdvra tervezett Dungeons and
Dragons mesémbhez.

Az  Elfeledett Birodalmak Oreg
Birodalmaknak elnevezett régidja sok
tekintetben vitatott volt azok alig leplezett
torténelmi  eldképei miatt (Mulhorand-
Egyiptom, Unther-Summér, Chessenta-
Hellasz). Szerepjatékos korokben nem ez
lenne az els6 eset, amikor konkrét
torténelmi korszakokra vagy 6si népekre
épiilne egy vilag, de a valamiért a Forgotten
Realmsnek még talan még most is
nehezebben bocsatja meg a jatékos
k6zonség egy része ezt a ,,mindent bele”
jelleget.

»Mi lenne, ha inditanank egy olyan
jatekot, amely az Okori Egyiptomba vagy
legalabbis  ahhoz  hasonlé  vidéken
jatszodna?” Talan kevesen mondananak
erre nemet, ¢s nekem is piszkalja egy ideje
a fantdziamat ez a gondolat. Mar egy
korabbi Elfeledett Birodalmakban jatszodo
kampényomban feltint egy mulhorandi
NJK, aki igen kedvelt volt, és a 3. kiadasu
Elfeledett Birodalmak Vilagleiras alapjan
még érdekesnek is tlint a régio. Egyetlen

oriasi probléma van a nagyon egzotikus

kalandhelyszinekkel, hogy nehéz rajtuk

hosszutdvon mesélni, mert valahogy a
kezdeti vardzs odavész, ha nincs egy
nagyon elkotelez0dott csapat és meséld.

Egy egyiptomias helyszinnél ugyanezek
a problémakkal kell szembenéznie a
mesélonek, mert ha csak az altalanos
miveltséget nézzilkk, akkor nagyon kevés
fogddzonk van, és még anndl is kevesebb
»~egyiptomi torténet”. Nézziik csak: farao,
mumidk, piramisok, szfinxek, halalos
csapdak, rabszolgak, sivatag, szkarabeusz.
Torténetek pedig: Exodus, Ozirisz mitosz €s
Ehnaton farad valldsi reformja. Ebbdl
nehezen  lehet  DnD-kampanykoktélt
keverni (egy-egy mesét igen, de 1-10.
szintig  par éven  keresztil  havi
rendszerességgel?). Es az Oreg Birodalmak
sorsa mutatja azt be, hogy mennyire nehéz
is jatékra alkalmas miliot faragni eme okori
civilizaciok a torténelmi alapjaibol (azok
nyilvanval6 dogossége ellenére).

A leirt mili6 tehat 6don, irracionalis és a
mai  mércéink  szerint 1S  nehezen
megkozelithetd. Ebbdl kiindulva egy olyan
kampéanyt almodtam, amely reflektdlna a
régi6 premodern, orientalista és idegen
jellegére. Az elképzelésem az volt, hogy
kibontom a régioban benne rejlo {6 politikai
konfliktust, amely pont arr6l szolt, hogy
miként lehet egy ilyen régimodi orszagot

megmenteni a pusztulastol €s modernizalni.



A kampanykészlet egyik visszatéré témaja
éppen ezért a tarsadalmi haladas iitkozése
lett az 6si hagyomanyokkal. Bizom benne,
hogy olyan eszkozoket adhatok a
mes¢lotarsaim és a jovendobeli jatékosok
kezébe, amelyek ezt elosegitik

Azonban minden high fantasy-hez
sziikség van egy eposzi konfliktusra,
amelynek  pontos  természetét nem
szeretném itt kifejteni. A meséld olvassa el
a ,,Meséloi készletet”, amely részletesen
feltarja a jelen kiadvany vilagleirdsat
fenyegetd kozmikus veszedelmeket. A
jatékosoknak igy is lesz elég gondja a
nagyon is foldi problémakkal.

A KAMPANY JELLEGZETESSEGEI

Jelen vilagleirast és kampanykészletet
egy sor motivum, témak és egy altalanos
hangulat  kivdnja egységes egészbe
Osszefogni. Ezek végig kisérik a
jelenkiadvanyt is, illetve ezek fényében

meséltem a kampanyt.

MOTIVUM: UJ NAP

Az Egyiptomi torténelem egyik jol
feldolgozott epizodja Ehnaton  farao
nagyszabasu vallas reformja volt, amelyben
eltorolte a korabbi kultuszokat és sajat
monoteista vallast vezetett be, amely a
Napkorong tiszteletére  épiilt. Jelen

kampéany nem ezt akarja egy az egyben

atiiltetni, de fontos inspiracios forras volt.

A Nap természetéhez kapcsolodik, hogy
rendszeresen felkel és lenyugszik, ez a
vilagrendje a kezdetek kezdetétdl, és nincs
okunk megkérddjelezni, hogy ez miért van
igy. Legaldbbis  Mulhorandban igy
gondoljak. A Birodalom megsziiletett,
évezredekkel ezeldtt az embernépek
leghatalmasabb orszéaga volt, majd elbukott
¢s most egy ifju farad vezetésével Ugy néz
ki, hogy ujra fel fog emelkedni, ugy, hogy a
nép mit sem valtoztatott a régi szokésain.

Az Uj Nap a legfontosabb visszatérd
motivuma a kampanykészletnek, amely
egyszerre politikai jelkép (Mulhorand
felemelkedéséé) és spiritualis szimbdolum (a
tarsadalom és a nép lelkének elkeriilhetetlen
tjjasziiletéséé). Sokan az Uj Napnak az ifju
faraot I11. Horusztepet latjak, am masok tigy
gondoljak, hogy az Uj Nap nem més, mint
az G6si magia visszatérése és az Uj
Mulhorandi Birodalom felemelkedése lesz.

Hasznaljatok ezt a motivumot minél
sokoldalubban, legyen egy  olyan
szimbolum vagy kijelentés, amely a
kampéany nagyobb eseményeit jelzi. Legyen
valami, amiért vagy ami ellen érdemes

kiizdeni.

TEMA: TARSADALMI HALADAS

., Mulhorandnak meg kell ujulnia, vagy el
fogja pusztitani onmagat.” (I1. Horusztep
farad)

Egy olyan orszagnak, amely jobbara

csak a multjabal €l el6bb utobb szembe kell



néznie a sajat sikertelenségének okaival.
Amikor tizenot évvel ezelott apja
meggyilkolasa utdn az alig tizenegy éves
III. Horusztep lett a farad, lassan, de
biztosan ragadta magahoz az addig csak
szimbolikus uralkod6i hatalmat és probalt
uj valaszokat adni az évszazados
problémakra. Az ifju farad pedig ugy latta,
hogy a probléma a mulhorandi nép
elmaradottsagdban ¢és a nagy kultuszok
papjainak tulhatalmaban rejlik. Lasst és
szivés munkéval neki allt hat egy ,,modern”
az ¢északi és nyugati allamok mércéinek
megfeleld allamot létrehozni. A munkéjat
apr6 sikerek kisérik: ndi egyenjoglisaghoz
val6 lassu kozelités, az egyhazi rabszolgak
egy tizedének felszabaditdsa és a farad
0nallod jogalkotdi hatalméanak kivivéasa. De
még messze a végeél és az idealista farao
egyre erdszakosabb, akarcsak a ,,Régi
Napot” védelmez6 papok ¢és elkelok.

A farad ellenfelei szerint a tiirelmetlen
reformok a tarsadalom pusztulasdhoz
fognak vezetni, a hagyomanyos mulhorandi
tarsadalom ¢és szokasainak felszdmoléasa
pedig végeredményben a nép lelkének
pusztulasahoz fog vezetni. Sokak szerint
Mulhorandnak nem kell Cormyrrd valnia
ahhoz, hogy olyan erds legyen, mint
Cormyr.

III. Horusztep farad alakja valahol
Ehnaton farad, Kemal Atatiirk és Daenerys
Targaryen kozott helyezkedik el féluton.
Fiatal, idealista és sokra hivatott, de nagyon

maganyos. Sziiksége lesz segitdkre, ha el
akarja érni a céljait.

A kiadvanyt ugy épitem fel, hogy akar a
reformerek (Uj Nap) akar a konzervativok
(Régi Nap) oldalan is be lehessen avatkozni,
de az erd és az aktiv cselekvés mindig az Uj
Nap kovetdi kezében van. Hacsak a
jatékosok dontései nem terelik mas iranyba

a nép sorsat.

TEMA: VEGZET

. Mulhorand haldoklik. Akinek van hozzd
szeme az latja.” (Sun-Ra, a Kilenc Pecsét
Orzdinek nagymestere)

Mig a paravan eldtt ugy tiinik, hogy
minden rendben van — hiszen sikerilt
elfoglalni a szomszédos Unther teriiletének
haromnegyedét és egy ifja és energikus
farad éppen meg akarja Qjjitani az orszadgot —
az orszag varazsloi €s papjainak korében
egyre jobban erdsodik egy kozelgd vész
eléérzete. Nem  tudja senki  sem
megmondani, hogy milyen természetli
csapas varhato, de bizonyosak benne, hogy
olyan dolog késziil, amely képes eltorolni
az orszagot a fold szinérdl

A kampanyban az Uj Nap nem csupén az
ujjasziiletés szimbo6luma lehet,
elképzelheté, hogy az Uj Nap mar nem
Mulhorandra fog siitni, és ennek az Osi
népnek at kell adnia a helyét egy 11 és talan
kivalobb népnek. De ha igy is van, akinek

van hozz4d szeme érdemes figyelnie a



jeleket, mert a végzet kozeleg, €s nem lehet
eléle elrejtdzni.

A kampany elején a végzet eldjele még
szinte ¢észrevehetetlen, a cél az, hogy
el0szor a foldi vilag problémait értsék meg
a karakterek, meséloként éreztesd, hogy
valami nem stimmel. Mintha nap fénye is

kevésbé perzselne.

HANGULAT: OSI MELANKOLIA

Mulhorand mindig allt és mindig allni
fog. Evszazadok oOta ugyantgy sziiletnek
¢lnek ¢és halnak meg az emberek
generaciordl generaciora a felfoghatatlanul
0si falak arnyékaban.

A Birodalom egy hatalmas, nehéz
[égzésii és lusta teremtmény, amely nehezen
mozdul meg, de ha mégis, akkor elpusztit
minden maga koriil. Azonban a latszolagos
erejét az intrikaldé valldsi  kultuszok
ellentétei lassan tehetetlenséggé formaltak.
Mindenki tudja, hogy valami nem stimmel
az orszaggal, de senki sem tesz ellene
semmit.

Mulhorand erejének és gazdagsaganak
kdszonhetden békében és jolétben élhet a
kornyez6 vidék kietlensége ellenére. Az
orszag konzervativizmusa miatt nem
értékeli sokra az ujitdsokat és a fiatalok
leszdmitva soha senki sem tesz semmi
meglep6t. Az elmulés és a biliszkén vallalt
unalom melankolidja fesziil az 6si kovek

kozott, mint a déli nap forrdsaga.

Azonban, ha az ember elhagyja a forrd
utcat és Skuld vagy mas nagyvaros tiltott
templomaiba bejut, vagy a Holtak
Vérosanak 06si kriptai kozé merészkedik,
akkor konnyedén akadhat Osi és ember
feletti hatalmak relikviaira. Az ember
lemerészkedik egy nagyvaros csatorndjaba
¢s kiilonos szornynépek koloniaira akadhat.
A vérosok kozotti sivatagos lapalyok kézott
szfinxek vadasznak, az 6si romok ¢és i1dO
ragta piramisok kovei kozott névtelen
kultuszok gytilekeznek. Mulhorand 6si hely
és az ¢évezredek alatt elképesztd hatalmu
lények bujnak meg az arnyak kozott. Ott
bujkalnak és ki tudja, hogy miféle terveket

szovogetnek?

A JATEK RITMUSA: ROMA SEM
EGY NAP ALATT EPULT FEL

A kampanykészlet epikus és dagalyos
koritése és témai megkovetelik, hogy a jatek
vilagdban eltelet 1d6t sokkal bdvebbre
vegyik. Ebbdl kovetkezik, hogy a jaték
vilaga sokkal lassabban és nehézkesebben
valtozik a karakterek cselekedetei hatasara,
mint ahogy az mas fantasy jatékokban
megszokott.

A kampany a 3. kiadés kezd6 datumanak
megfelelden a volgyvidéki iddszamitas
szerinti 1372. évben kezdddik és 1385-ben
ér véget (aki ismeri a vilagot, az sejtheti,

hogy miért).



A kampany tétje egy tarsadalom
megvaltoztatasa ¢és megmentése a lassu
pusztulastol, ami megkdveteli, hogy lassabb
¢s komotosabb tempoban torténjenek a
kalandot érdemlé események. Ennek
érdekében részben adaptaltam a The One
Ring Roleplaying Game ,,Szdvetségi Fazis”
rendszerét (ami  részben  rendszer-
kompatibilis lett az Adventures in Middle-
Earth szabalyrendszerével).

A sajat kampanyomban évente ketto-
négy modul vagy kalandot érdemld
egy-egy

visszavonulas és/vagy pihenés kovet. Ekkor

eseményt  tervezek,  amit
ad lehet6séget a kampany, hogy valaki
¢épitse a politikai hatalmat, részt vegyen a
farad nagy épitkezésein, a varazslok épitsék
az akadémiai karrierjiiket és a karakterek
egyaltalan ¢ljenek. Erre a pihend idészakra
kidolgoztam egy alrendszert, amit inkabb
szinesitd minijatékkeént kell felfogni, de
reményeim szerint ez 1s hozzdjarul a
kampany egyedi izéhez.

Persze, ha csak egy porgds és akciodis
kalandsorozatot akartok lejatszani, akkor
nyugodtan hasznaljatok fel a
kampanykészletben adott eszkdzoket és
érezzétek jOol magatokat. Kiilondsen az
untheri és az alvilagi kampdanyvariacio

alkalmas lehet ilyen jatékokra.

KAMPANYVARIACIOK

A vilag leirasabol és a fenti elemekbdl
tobb irdnybdl is meg lehet kozeliteni ezt az
orszagot és szomszédait. En most négy
fontos iranyt vazolnék fel, amelyek
kijelolhetik, hogy mi keresnivalojuk lehet a
jatékos karaktereknek ebben a régidban.

Ezeket a kampanyvariaciokat lehet

tisztan is alkalmazni, vagy keverten.

POLITIKAI KAMPANY

A kampény egyik elsddleges vonala az
ifjo farad kiizdelmeit olelik fel. Két éve
sikertilt a rabszolgak egytizedét
felszabaditani, illetve a ndék részleges
felszabaditasat elérni, de ez Kkeserl
kompromisszum volt. A reformot kdovetd
novekvo fesziiltséget csak Unther majdnem
teljes elfoglalasaval tudta levezetni a
politikai elit.

Egy politikai kampany elsdsorban
Mulhorand nagyvarosaiban jatszodna és a
karaktereknek a  kiilonbozé  politikai
frakciok kozott helyezkedve kellene a
maguk eszményi vagy nagyon is materialis
céljait elérni.

A kampany f6 konfliktusforrasa a farad
titokzatos ,,01j alkotméanya” koriil forogna,
illetve a megkezdett hoditasok befejezése
lenne, amelyet a kiilonboz6 kultuszok
nagyon eltérden latnak.

A farad6  legfontosabb  politikai
ellenldbasa Horusz-Ré Kultusza, amely
évszdzadokon 4t maga korményozta az

orszagot ¢és csak Horusztep érkezésével



veszitettek a befolyasukbol, habar a farad
maga Horusz-Ré leszarmazottja.

A politikai kampany szive a Nap Tanacs
benne az orszag leghatalmasabb nemeseivel
¢s papjaival. A csapat lehet az egyik
tanacstag segédje, vagy ellenldbasa.
Akérhogy is valasztanak oldalt, a csapatnak
meg kell dolgoznia a hatalmasok
figyelméért.

A karakterek lehetnek valamely egyhaz
vagy vilagi nemes kiséretének tagjai vagy
olyan idealistak, akik 0j vildgot akarnak
teremteni. A csapat akar a farad oldalan
vagy vele szemben is beléphetnek a
politikai jatszmakba. Ha csak egy-két
karakter kotodik ehhez a szalhoz, akkor is
fontos kovetkezménye lehet a jaték
egészére nézve annak, hogy hol allnak az

orszag politikai térésvonalai mentén.

MAGIKUS KAMPANY
Mulhorand  hires nagy  hatalmu
varazstudasarol ¢és arrdl, hogy komoly
tarsadalmi presztizst tulajdonitanak a magia
minden formdjadnak. Gyakorlatilag a
misztikus magia elsajatitdsa az egyetlen
legitim modja annak, hogy valaki
kiemelkedhessen a kozemberek koziil.
Mulhorandban  formdlisan  minden
varazstudot felesketnek Thoth szolgélatara
¢s a mulhorandi magikus titkok védelmére.
A védelem ¢és megbecsiiltségért cserébe
annyi csak az elvaras, hogy ne folyjanak

bele tulsagosan a nagy politikaba, amely a

kultuszok terepe. Az elmult évek
fejleményei azonban ezt a semlegességi
doktrinat erésen kikezdték.

A magikus kampany egyik legfontosabb
konfliktusforrdsa a tiz magikus frakcid
kozotti folyamatos politikai-filozofiai vita,

amelybe nem kevés szakmai féltékenység is

vegyll.
A mulhorandi varazslotarsadalom
kozpontja a  Gheldanethi = Magikus

Akadémia, amely a magikus oktatas
legmagasabb szintii intézménye (barmilyen
misztikus magiat iz6 személy tanulhat itt).
A kiilonboz6é magikus frakciok kozotti
hatalmi jatszmaknak ez az 4ltalanos terepe.

Azonban a méagusok kisstilli versengésén
til ez a kampanyvariaci6 az, amelyik a
legszorosabban kotédik ~ Mulhorand

suttogva emlegetett Végzetéhez.
Mulhorand jovéje lehet, hogy egy maréknyi
civakodo varazslon mulik.

A jatekosok egy tisztdn magikus
kampéanyban lehetnek mindannyian az
Akadémia kutato-varazstudoi, akik
elsésorban a sajat tudomanyos-szakmai
fejlodésiik érdekében indulnak 1d6rdl-iddre
kalandozni, vagy probalnak felemelkedni a
varazslok kozotti hatalmi ranglétran. Ha
csak  egy-egy  karakter  misztikus
magiahasznalo, abban az esetben a csapat
tobbi tagja lehet a magus segédje vagy

magusok politikai ambicidinak jatékszerei.

UNTHERI KAMPANY



A mulhorandi hadisten, Anhur kultusza
mar évtizedek ota gydzkodte a faraot, hogy
szerezzék vissza az orszadg torténelmi
hatarait. Amikor alig egy évvel ezelbtt egy
vulkankitérésben Gilgeam Unther Oriilt
zsarnok-istene elpusztult, a fara6 kiadta a
parancsot, ¢s a mulhorandi seregek rengeteg
felbérelt zsoldossal lerohantak a kéoszba
fullad6 orszagot. A hodités sikereit jol jelzi,
hogy az orszdg haromegyedét egyetlen év
alatt elfoglaltak.

Azonban a hadjarat megtorpant.
Latszolag csak egyetlen varosallamrol és
egy talpalatnyi fo6ldrél van szo, de Unther
maradéka kitart. A meghoditott teriileteket
nem sikeriilt konszolidalni, és a megbillent
hatalmi Mulhorand

régios egyensuly

minden  ellenfelét  mozgositotta. A
meghaditott teriileteken az untheri hazafiak
¢s Tiamat a sarkanyistenndjének egyhdza
okoz problémakat. A megmaradt fliggetlen
Unther1 szomszédos

teriiltet pedig a

Chessenta hadurai, Bane egyhdza ¢és
Mulhorand 6si ellenfelei a Thay Voros
Varazslok is tdmogatjak.

A meghdditott teriileteken zavarosak a
hatalmi viszonyok, a hoditokkal szembeni
ellenallas szétforgacsolodott, de meglepden
hatékony. Ilyen koriilmények kozott
egyarant van lehetdség hadi sikereket elérni
¢€s a zavarosban halaszni.

A  karakterek  lehetnek  kiilfoldi
zsoldosok, a mulhorandi sereg katonai vagy
kiilonleges csak

ligynokei, vagy
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szerencsevadaszok, akik az egyenruha
biztonsagat kihasznéalva probalnak
meggazdagodni

ALVILAGI KAMPANY

Mulhorand napvilagban tevékenykedo
ellenfelein tul vannak olyan nagyon is régi
ellenfelei, akik nem szeretnek szem elbtt
szamol velik. A

lenni, de mindenki

Mulhorandi panteon gonosz istenének

Setnek a kultusza mindig is konspiralt és
tervezgetett, hogy Horusz-Ré
leszdrmazottjat, a faradt letaszitsa tronrol. A
legkozelebb ehhez, akkor jutottak, amikor
tizendt évvel ezelott meggyilkoltdk a
mostani farad apjat 1. Akonhoruszt. A farad
nagybatyja Rezim nagyvezir mindent
elkovetett, hogy Horusztepet biztonsadgba
vérvonal

helyezze a folyamatossaga

érdekében, és  Ozirisz  lovagjainak

bosszuhadjarata hosszu évekre
visszavetette Set kovetdinek tevékenyseégét.
években

Azonban az elmult

egyre
tobbszor hallani pletykakat arr6l, hogy Set
vérvonalanak igazi utddja felnott és atvette
az iranyitast az arnyak kozott tevékenykedd
szervezet f6l6tt. Nem tudni, hogy ki lehet
az, ¢s milyen terveket szovoget, de a faraoi
titkosrendérség feje lazasan kutatja a
nyomat.

Azonban az ismert ellenségen tul van egy
olyan  szerepld, akir6l nem Iehet
megmondai, hogy barat vagy ellenség, de a
tevékenysége

egyre latvanyosabb  ¢és



zavarobb. A Harfasok nevli nyugati

szervezet ligynokei ¢és emberei

egyre
gyakrabban jelennek meg, sét egyesek
szerint a farad zsoldosvezérként szolgalo
kedvese Kendera Seeldic is nekik dolgozik.
Sokan attol tartanak, hogy a farao politikaja
részben annak koszonhetd, hogy ez az
idegen nd (és ki tudja milyen megbizodi)
behaloztak.

Az  alvilagi  csetepatéknak  egyik
mellékhadszintere Skuldban zajlik, ahol
lassan eszkalalodik egy titok habora a
tolvajok és mas alvilagi alakok kozott. A
kiizdelem a tolvajok nyugati istene Mask és
a macskak helyi istenndje Bastet alvilagi

crer

Az alvilagi kampény elsésorban a
Mulhorandi ¢let kevésbé lathaté oldalat
helyezné kozéppontba: kiizdelem Set
kultuszaval, megmeritkezés a mulhorandi
varosok alvildgaban és sopredékében, titkos
kiildetések, amelyek a  kiilonb6zo
hatalmassagok ellen iranyulnak. Tovabba
itt van a Harfasok {ligye, amely sok

konfliktus és félreértés forrasa.

A KONYV SZERKEZETE

A jelen konyvben igyekeztem a
rendelkezésre all6 informéciokat a lehetd
leginformativabban és jatékra inspirdlobban
Osszeszerkeszteni. Mivel a régid viszonyai
¢s  alapelvei

elég  idegenek  ¢és

szovevényesek, ezért minden fejezet elejére
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keriilt egy ,kulcsszavakban jellegli rész,
amely roviden, szocikk jelleggel foglalja
Ossze a fejezet legfontosabb informacioit.
Ezeket nyugodtan oda lehet adni olyan
jatékosoknak is, akik esetleg nem
olvasnanak el egy tiz oldalas fejezetet, €s
elég nekik egy gyors Osszefoglald, vagy ha
a mesélonek kellene egy gyors attekintd az
adott témakorbol.
2. Husz gyors kérdés a kampany
vilagahoz: ahogy a cime is mutatja a
legalapvetébb  kalandoz6  szemponti
kérdésekre valaszol ez a fejezet

3. Mulhorand torténelme: az orszag és a
régi torténelmének rovid Osszefoglaldsa €s
jelen allapot rogzitése.

4. Mulhorand féldrajza: az orszag
legfontosabb foldrajzi jellegzetességeinek
¢és varosainak bemutatasa.

5. Mulhorandon tuli foldek: Mulhorand
szomszédainak  bemutatdsa  {oldrajzi,
politikai és kalandozas szempontjabol.

6. Mulhorand tarsadalma: a mindennapi
élet és a tarsadalom kiilonbozd rétegeinek
bemutatésa.

7. Hit és kultuszok Mulhorandban: a
mulhorandi panteon és a kornyék mas
tisztelt isteneinek ¢és kultuszainak rovid
bemutatésa.

8. Mulhorandi politika: a mulhorandi
politika fobb konfliktusainak, szerepldinek
¢s altalaban a birodalom kormdanyzasanak

rovid bemutatasa.



9. Varazstudok Mulhorandban: ebbdl a
fejezetb6l lehet megismerni az orszag
tarsadalmat,

varazstuddinak apro

csoportjait, belsé konfliktusait ¢és a
Geldanethi Varazslo Akadémiat.

10. Mulhorandi karakterek: az o&todik
kiaddsnak  megfeleléen bemutatni, a

karakteralkotasi ~ opcidkat.  Itt  keriil
bemutatdsra az istensziilott mint ) faj
(aasmimar és tiefling varians) illetve egy 1j
hattér: ,,Tizedes Felszabaditott Rabszolga”.
11. Kalandok kozotti elfoglaltsagok: a
kampanykészlet fent jelolt lassu ritmusahoz
igazitott alrendszer a kalandok kozotti
idotoltésre és tevékenységekre. Itt szerepel
keretrendszer,

részletes amely a

cgy
kampéany sajatos ,,lasst, rdérés” tempojahoz

igazitja és integralja a kalandok kozotti

tevékenységeket.
12.  Ki kicsoda  Mulhorandban:
névjegyzék a kampanykészletben

eloforduld nevekrol.

TAMOGATOTT RENDSZEREK

Jelen kiadvany elsésorban a Dungeons
and Dragons 5. kiaddsaval kompatibilis, a
vilag pedig az Elfeledett Birodalmak
(Forgotten Realms). A vilag idérendjét
tekintve a kampany a magyarul is megjelent
vilagleirast veszi alapul (Greenwood et al:
Forgotten Realms Vilagleiras, Delta Vision
Kiado, Budapest, 2003)

A vilagleiras a fenti harmadik kiadasos

leirast és a masodik kiadashoz kiadott Scott
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Bennie altal irt Old Empires kiadvanyra

épiil, de helyenként jelentésen
hozzanyultam. A vilagleirdst igyekeztem
rendszerfliggetlennek megirni, és a kés6bbi
fejezetekben  fel6ltoztetni a  rendszer
elemeivel.

Azonban ugy gondolom, hogy a magyar
szerepjatékos kozosségnek vissza is kell
adnom valamennyit és erkolcsi
kotelességemnek érzem, hogy azokat a
magyar fejlesztésti DnD rokonrendszereket
tdmogassa a kiadvany, amelyek kialltak az
1d6 probajat. Ezért egy kiilonallo fiiggelék
formajaban szerepelni fog egy Kard és
illetve Kazamatdk  és

Migia egy

Kompaniak konverzio.

INSPIRALO IRODALOM

Jonathan Hickman: Multiverse Saga
(Avengers vol. 5. és New Avengers vol. 3.
képregénysorozatok): a kampany egyik
alapkonfliktusa ennek a torténetfolyamnak

az atdolgozasa €s tovabbgondolasa.

Greg Keyes: Folyamsziilott. A konyv
egyik szala nagyon jol mutat be egy olyan
tarsadalmat, amelyet isteni leszarmazottak
Nhol

rejtettem Kifejezetten hozza azt a fantasy-

iranyitanak, raadasul Kiralysaga

egyiptomi hangulatot, amelyet ez a

kampanykészlet is megcéloz.

George R. R. Martin: Tiiz és Jég Dala
ciklus. A politikai intrikak tekintetében az

els6 harom konyv alapmi, rdadasul jol



hozza a ,kisstili politikai jatszmakat
folytatunk, mikozben kozeleg a vilagvége”
alaphangulatot. A sarkanyok tanca cimi
kotetnek vannak hibai, de a Mereen-i szal
altal felvetett kérdések (idealizmus a

realpolitikaval szemben; a tarsadalom
felszabaditdsa gy, hogy az nincs erre
felkésziilve) ennek a kampanykészletnek az
esszencialis kérdései, és reményeim szerint
megadom az eszkozoket, hogy a
regényeknél gordiilékenyebben lehessen ezt

megkdzeliteni.

Patrick Rothfuss: A szél neve. A
Geldanethi Varazsld6 Akadémia kapcsan
nagyban meritettem hangulataban és egyes

elemeiben a regény Egyetemébdl.

Jack Vance: Rhialto, a Csudalatos. A

kampanykészlet  ,magikus  kampany”
variaciojanak versengd frakcioi sokban
hasonlitanak e  kotet  novellainak

varazsloira. Habar nem annyira kisstiltiek,
de legalabb annyira fennhéjazo, nagyzol6 és
0si  tudason

hatalomvagyo ragesalo

varazslok gyiilekezetérédl van szo. A
Morreion cimii novella hangulata a magikus
kampéany kései szakaszdban erdsen jelen

van.

Gene Wolfe: Uj Nap konyve ciklus. A
Jack
,;haldoklofold”’-zsaner

Vance altal meghonositott
hangulatabol
nagyban ¢épitkezik a kampanykészlet, de
sokkal magasztosabb forméban, amit én

Gene Wolfe regénysorozatahoz kotnék.
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Wolfe Urth nevli vilaganak lakoi tudjak,
hogy a foldjik el fog pusztulni, és
sziikségszertien el kell jonnie az ,,Uj
Napnak™. A vilag felfoghatatlan
monumentalitasa €s idegensége, az Osi,
megmagyarazhatatlan 1ények ¢és relikvidk
mind hatassal voltak a sajat Mulhorand-
értelmezésemre. Skuld egy kicsit kisebb
Iéptékben, de nagyon is rokonithaté a

regények Nessusaval.

HIVATALOS FORRASOK AZ
OREG BIRODALMAKHOZ

Habar az Oreg Birodalmak sosem volt a
Forgotten Realms legfontosabb régidja, az
elmult évtizedekben tobb anyag is kijott,
amely részben vagy egészében bemutatta ez
a vidéket. A kiadvanyban szelektiven
hasznaltam fel a kanonikus torténelemet €s
mulhorandi  tarsadalom leirdsait, de
igyekeztem a lehet leghiiségesebb lenni. Ha
barmilyen egyéb kérdésed van ezeket a
illetve az

kiadvanyokat nézd meg,

interneten megtaldlhatd Forgotten Realms

Wiki-t.

AD&D 1ST ES 2ND EDITION (TSR)
Forgotten Reams Campaig Setting (Grey
Box), 1987

Old Empires, 1990

The City of Waterdeep Trailmap, 1989
Forgotten Reams Campaig Setting (Revised
Edition), 1994

Pages from the Mages, 1995



Wizards and Rouges of the Realms (sok
tekintetben hiilyeseg), 1995

Warrirors and the Priests of the Realms,
1996

Powers and Pantheons, 1997

D&D 3E ES 3.5E (WIZARDS OF THE
COAST)

Forgotten Realms Campaign Setting 3e,
2001

Lords of Darkness (House Karanok), 2001
Faiths and Pantheons, 2002

Races of Faerun, 2003

Underdark, 2003

Unapprochable East (Thay és Aglarond),
2003

Players Guide to Faerun, 2004

Serpent Kingdoms, 2004

Lost Empires of Faerun, 2005

Champions of Valor, 2005

Dragons of Faerun, 2006

The Grand History of the Realms, 2007

D&D 5TH EDITION (WIZARDS OF
THE COAST)
Sword Coast Adventurer’s Guide, 2015

S

Gene Wolfe: Shadow of the Torturer cimii konyvének boritdja Bruce Penningtont6l (1981)



Roviditett valtozat
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Jeff  Rients szerint az  aprolékos
vilagkidolgozds  helyett  érdemes a
karaktereket kozvetleniil érdekld

vilagelemekkel foglalkozni és valaszolni a
kovetkezd 20 kérdésekre. Az alabbiaknak

ennek megfeleléen valaszolok.

1. Mi a helyzet a papom vallasaval
kapcsolatban?
A papod elsésorban a mulhorandi panteon

isteneit koveti, akik nem csupan vallasi

hanem nagyon is komoly politikai
hatalommal  rendelkeznek. Az 0t
leghatalmasabb  kultusz:  Horusz-Ré,

Ozirisz, Thoth, Anhur és {zisz.

2. Hol tudom az alapfelszerelésemet
megvasarolni?

Minden nagy varos alkalmas arra, hogy a
PHB-ban szerepld felszerelési targyakat
megvedd, de komolyabb fegyvereket csak a
nagyobb varosokban tudsz azonnal venni.
3. Hol tudok Ilemezvértet venni a
szornynek, akivel most baratkoztam
ossze?

Skuld, Mishtan, Sampranasz és Sultim

varosai alkalmasak ilyesmire.
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4. Ki a vidék leghatalmasabb varazsloja?

TOPS leghatalmasabba varazslo:

1. Sun-Ra nagymester (Geldaneth)

2. Psamentius Wun nagymester
(Sospuszta)

3. Horwen Fdordkulum (Skuld)

4. Amenhet Mesterépit6 (Skuld)

5. Ramkathen fémagus (Amon-Khai

Piramisa)

5. Ki a vidék legnagyobb harcosa?

TOPS legerdsebb harcos:

1. Enkias Heliacant nagyur, parbajhds és
hadvezér (Unther)

2. Nekhtum nagyur és a faraoi testOrség
parancsnoka (Skuld)

3. Melankész kapitany az Acélsélymok
zsoldos kompania vezetdje (Skuld)

4. Neftiisz-Amna Uurnd, Nephtys papndje
¢s szent lovagja (Unther)

5. Halcaunt Osriant, a Skuldi Testvériség

vezetdje €s lovagja (Skuld)

6. Ki a vidék leggazdagabb embere?

TOP5 leggazdagabb ember, akinek van

koze a kultuszokhoz:

1. TII. Horusztep farao (Skuld)

2. Horemheb Oszentsége Horusz-Ré
legfébb papja (Skuld

3. Baramund Oszentsége, Ozirisz legfébb

papja (Mishtan)



észentsége, Thoth

legfébb papja (Geldneth)

4, Amenthoras

5. lzisz-Neferti, Izisz legfobb papndje
Oszentsége (Ulzel)

TOP5 Leggazdagabb ember, aki nem

egyhazi személy:

1. Nei-Dor Ramatur (Neldorid) [kelme és

keleti kereskedelem]

2. Ré-Mentorasz ~ Heliacant  nagyur
(Klondor) [arany]

3. Kétszeraldott Jabari (Surboar)
[gabona]

4. Nefrit mester (Neldorid) [magus,
épitész]

5. Tengerjar6 Hamadi (Sultim) [tengeri

kereskedelem]

7. Honnan tudok magikus gydgyitast
szerezni?

A kultuszok megvalogatjak, hogy mikor és
miként gyogyitanak meg. Altalaban azokat,
akik az adott kultusz kovet6i vagy alattvaloi
meggyogyitjak, a tobbiektdl viszont pénzes
aldozatot kovetelnek.

8. Hol talalok gyégyirt az alabbi

allapotokra: méreg, fertozés, atok,
szintvesztés, lykantropia, atvaltoztatas,
jellemvaltoztatas, halal, éloholtlét

Majdnem minden kultusz foglalkozik
ezekkel, de vannak olyan bajok, amelyekkel
a helyi babona szerint jobb egyik vagy

masik kultusz papjat megkeresni. Méreg:
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Anhur. Fertézés: Hathor. Atok: {zisz.
Szintvesztés: Ozirisz. Lykantrépia: Horusz-
Ré vagy Ozirisz. Atvaltoztatas: Thoth.
Jellemvaltozéas: Horusz-Ré. Halal: Ozirisz
és Izisz. Eléholt 1ét: Anubisz.

9. Van

varazscéh, ahova a

varazshasznalé karakterem

csatlakozhat, varazslatokat

hogy
szerezzen?

Geldanethi  Varazsl6 Akadémia koré
szervezO0dd tanszékek és a tiz magikus

frakcio.

10. Hol talalhatok alkimistat, bodlcset
vagy mas szakérté NJK-t?

Ha szabad jogallast szakembert akar valaki,
akkor Geldanethben biztos talal az ember
valakit. Skuld lehet még alkalmas szabad

vagy rabszolga segit6k felbérlésére.

11. Hol tudok zsoldosokat felbérelni?
A jelenleg zajlé haborik miatt nehéz az
tigy, de akdr Mulhorandban, akar
Untherben 4allomasoz6 zsoldosok koziil
lehet par fegyverest felbérelni, illetve
harom jol ismert kozvetitd van ilyesmire:

1. Skuld: Kis-Chessentaban ¢l
Nikomédész (Tempus papja), akinek jo
kapcsolatai vannak a régié fontosabb
zsoldoscsapataival. Ha sok fegyveresre
van szlikség, akkor 6 tudja, hogy kit €s

hol kell megkeresni.



2. Sultim: Anhur kultuszanak specialis,

harcra  kiképzett  rabszolgdi a

Sélyomfiokdk a legjobban felkészitett

hadsereg, de a tobbségilk most
Untherben szolgal.

3. Buldamar: ha déli pusztasagbol kell
katona, akkor ide kell jonni és meg kell
keresni Kék Lévit, aki a Keleti-Shaar és
Veldorn

kapcsolatban van.

szabadcsapataival is

12. Van olyan pontja a térképnek, ahol a
kardok illegilisak, a magia torvényen
kiviil van helyezve vagy barmilyen jogi
akadalyba iitkozhetek a hatdsagok
részérol?

Skuldban tobb negyedbdl is ki vannak tiltva

a nem emberi fajok, illetve a fegyverviselés

korlatozott. Geldanethben minden nem
onvédelmi  jellegi =~ magiahasznalatot
szankciondlnak a szabad ég alatt.

Mishtanban a nekromancia van kitiltva.

13. Hogyan juthatok a legkozelebbi
fogadoba?

A nagyvarosokban tobb fogado is van, ahol
meg lehet szallni, de vannak olyanok, ahol
idegeneket nem szolgalnak ki. A kisebb
varosok altaldban egyetlen szerdjt tartanak

el.

14. Milyen szornyek terrorizaljak a
vidéket, amelyekbol ha eleget megolok,

akkor hosként tekintenek ram?
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A fenyegetd szornyek régordl-régiora

valtoznak:

1. Nagyvarosok: Mask tolvajai,
vérsakalok

2. Nagyvolgy: vérkrokodilok, ankhegek,

vérsakalok

Sarkanykard-hegység: koboldok

Sospuszta: vérsakalok, lamiak

Unther (varosok): Tiamat kultistai

o g ~ w

Unther (nyugati vidék): elfek, untheri

lazadok

7. Eszaki  hatarvidék  (folyovidék):
sahuaginok, harpiak, orkok

8. Eszaki hatarvidék (Rauthintol délre):

¢léholtak, vérsakalok, griffek

15. Késziilloben van barmilyen haboru,
amelyben részt vehetnék?

Untherben folyamatosan zajlanak a harcok.

16. Vannak-e gladiator harcok, ahol
nehezen Kivivott dicsoséget és mesés
vagyont nyerhetek?

A Skuldi és Unthalassi aréndk mukodnek,
de Neldoridban is allitolag épiilni fog egy
fogathajtasra is alkalmas aréna a helyiek

szorakoztatasara.

17. Vannak-e titkos tarsasagok baljos
tervekkel, akikhez csatlakozhatnék vagy
harcolhatnék elleniik?

Set és Sebek kultuszai, Csontjarék nevii

varazslorend.



18. Mit lehet enni?
Hus: barany, csirke, olykor marha. Koret:

tészta, gabonafélék, gyokérzoldségek.

Egyéb: tej, sajt, tojas. Inni: sor, bor, viz,
palmalikor. Pancsolt whisky jellegli 16rék.

Edesség: minden ami mézes.

19. Vannak-e legendas varazstargyak,
amelyeket elindulhatok megkeresni?

Négy nagyereji targy van, amelynek

felbukkanésarol sokan beszélnek és tobben
is érdeklddnek iranta.

Nezram idélanca: az dsmagus Nezrannak
allitolag volt egy toronyodraja, amely nem
csupan az idét mutatta meg, hanem képessé
tette a hasznalojat arra, hogy utazzon az
idében. Allitolag emiatt az 6ra miatt tiint el
a vilagbol tobb ezer éve. A tornyat egy
Chauldrot nevii sarkany pusztitotta el és az

utodai szétszéledtek.

1 Nezram Tornyanak romjai kozott
(de ezt mar ezerszer megvizsgaltak)

2  Nezran Kastély a Sarkanygerinc-
hegység keleti labanal, ahol az
6smagus leszarmazottai laknak.
(furcsdk és nem szeretik a
vendégeket)

3  Nagy Sosto mélyén egy vizalatti faj
hasznalja valami nevetségesen
hétkdznapi célra. (a t6 mélyén ¢lo
idegen lények legenddja régi, de
nem latta 6ket senki)

4 Unthalassban Gilgeam palotdjanak
mélyén elzarva. (néhanyan
aggddna, hogy mi lesz, ha sikeriil a
kincseskamrat feltorni)

5  Skuldban az Istenek Varosaban Ré
Sirkamrédjaban.  (jol  értestiltek
szerint ez hazugsag, masok szerint
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ezzel van lekotézve az Orilt Ré,
nehogy felébredjen és elpusztitsa a
népének leszdrmazottait).

6  Chauldrot barlangja a Sarkanykard-
hegységben (a sarkanyt legalabb
300 éve nem lattak).

Csend Maszkja: Bastet istenné szent

ereklyéje, amit ¢évszazadokkal ezelott

loptak el a Macskak Szentélyébdl, és azota
1d6rdl idore eldkertil, és mindig kaoszt hoz

az orszagra.

1  Set Tornya a Raurin sivatagban.

Skuldban az alvaros katakombaiban.

3  Harminc éve Surboari Hathora Grnd
megszerezte a maszkot €s a
Sarkanykard-hegységbe menekiilt
vele egy csaladja altal
rakényszeritett  hazassag  eldle.
Azota senki sem latta.

4 Serafis a Kristalynézok
fébmagusanak tulajdondban van.

5 Az orszag leggazdagabb embere
Nei-Dor Ramatur vasarolta meg ki
tudja miért.

6  Ozirisz kultusza Orzi Mishtanban,
hogy ne keriiljon alvildgi alakok
kezébe.

N

Rer Koponyaja: Rer egy 6si untheri magus
volt, aki Gilgeamot szolgalta, de az arulas
miatt lefejeztette, azonban a kopony4jat
megtartotta. A dradgakovekkel  és
aranyfiisttel ¢ékitett koponyaban fesziild
magikus er6t barmelyik vardzshasznalod
felhasznalhat. Egyesek szerint nem is
varazstargy, hanem egy demilich, de

biztosat nem tudni.



1 Unthalassban Tiamat egyik rejtett
kultusza birtokaban.

2  Egi Fosztogatok Hegység.

3  Fekete Hamu Citadllgja.

4  Gestaniius a kéksarkany Orzi a
Sarkanykard-hegységben.

5  Mesemprarban az Eszaki Varazslok
tartjak elzarva (vagy hasznaljak).

6  Thulbane-hegység csticsan Assur
istenség Orzi.

Orakulum Botja: Amon-Ares farad az
egyediili farad volt, aki nem Horusz-Ré
vérvonaldhoz tartozott, hanem Thoth
gyermeke volt. Amon-Ares egy nagy joS
volt, akinek a piramisa a Lilapor-siksagtol
délre fekvd pusztasdgban taldlhat6. Amon-
Ares botja kikertilt a sirbol és azdta tobb
nagy hatalmi vardzslo is hasznalta az

évezredek folyaman. Azt mondjak, hogy

aki birtokolja a botot, az elmondhatja

magarol, hogy 0 Mulhorand

leghatalmasabb magusa.

1  Visszakeriilt az Latnok Piramisba.

2 Alamber-tenger mélyén, talan a

sahuaginok kezében.

Meth-erdében az elfek 6rzik.

4  Lilapor Siksag titokzatos romjai kozott

valahol.

Ifritek Raurin-sivatagban.

6 Sun-Ra fémagus Orzi a sajat mar
felépiilt piramisa mélyén

w

(6)]

20. Hol van a legkozelebbi sarkany vagy
olyan szorny, akinél H-tipusu kincs van?
Gestaniius a Hegyek Kék Kiralyndje a
Sarkanykard-hegységben
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MULHORAND TORTENELME
CIMSZAVAKBAN

Az évszamok a Birodalmakban altalanosan
elfogadott volgyvidéki iddszamitast veszi
figyelembe (v.e. idészamitas elott).

v.e. 7975-2488 Imaskari Birodalom: Az
Elfekedett

Birodalmak egyik legdsibb

ember alapitotta orszdga volt, amely
majdnem az egész keleti kontinenst uralta.

v.e. 4370 Oreg Birodalmak népeinek
oOseit magikuskapukon keresztiil
megidézik rabszolganak: rejtélyes jarvany
tizedelte meg Imaskart, ezért kapukat
nyitottak egy masik dimenzioba, ahonnen
egy rabszolga népet hoztak at. Az imaskari
magusok a két létsik kozotti atjarast orokre
megsziintették és igy minden kapcsolatot
megszakitottak a rabszolgdk otthon-
1étsikjaval, igy oda nem lehetett kozvetleniil
kaput nyitni innentdl.

v.e. 4370-2488 rabszolgasag évszazadai:
két

szakadtak a fogsag évei alatt: proto-

mulan népcsoport Osei kultarara

unterherire és proto-mulhorandira. A
rabszolgak otthonuk isteneihez imadkoztak,
hogy szabaditsak meg 6ket.

2488 Lazadas Imaskar ellen: a

v.€.

rabszolgak imai meghallgatasra talaltak, €s

a vildg fenntarté-teremté isten AO
megengedte az Untheri és Mulhorandi
Panteonok isteneinek, hogy fizikai
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formaban manifesztalodjanak az anyagi
vilagban. Az 11 istenek szornyli habortiban
eltorlik Imaskart és a népiiket nyugatra
vezetik az Alamber-tenger partjahoz.

2135 Unther

V.€. Mulhorand és

megalapitasa: a mulhorandi isteneket

imado népcsoport a tenger keleti, az untheri

panteon 1madé nép pedig nyugati
partvidékén alapitja meg orszagat.
v.e. 1961 Mulhorand és  Unther

hatarainak Kkijelolése: é¢vszazdos haboruk
utan a két nép istenei megegyeznek abban,
hogy a két orszag hataran fekvé lesz az 6rok
és sérthetetlen hatarvonal a két orszag
kozott. A folyot innent6l Kard-folyonak
nevezik, Unther nyugati Mulhorand pedig
keleti ¢és északi iranyba terjeszti ki a
birodalmat.

v.e. 1787-1781 Thayd lazadas: egy Thayd
nevll varazsld vezetésével az északi
tartomanyok fellazadnak Mulhorand ellen,
de ezt az istenkiralyok leverik. Thayd
megjosolja Mulhorand és Unther lassu
haldoklasat.

v.e. 1076-1069 Ork Kapuhaboruk: Thayd
altal korabban megnyitott kapun egy masik
létsikr6l orkok horadi tortek be az
isteneikkel egyiitt. A kapuhaboruban habar
az Oreg Birodalmak gyézedelmeskedtek,

de az Unther isteneinek nagy része orokre



elpusztult, és Mulhorand féisten Ré is
meghalt az ork féisten Gruumsh keze altal.
v.e. 1048 A Mulhorandi panteon
stabilizalédasa: Ozirisz és Set is 6rokolni
akarta Ré tronjat. Set végez Ozirisszel, akit
késébb 1zisz feltimaszt. Ré fia Hoérusz
felveszi a Horusz-Ré nevet, legy6zi az aruld
Setet ¢s kilizi a pusztasagbol és formalisan
a mulhorand istencsaladbol. Innet6l kezdve
a Mulhorandi Panteon ebben a formaban
létezik tovabb.

v.e. 148 Istenkiralysag vége: Mulhorand
istenei feladjak a kozvetlen uralkodast, és

csak foldi megtestesiiléseik maradnak hatra,

de nem avatkoznak bele a halandok

iigyeibe.
vsz. 1  Cormyr Kiralysaganak
megalapitasa nyugaton: nem  volt

kozvetlen kihatasa az Oreg Birodalmakra,
de globalis szinten az 0j iddszamitas egyik
elsd jelentds eseménye
205 Obirodalmak
szimbolikus kezdete: déli barbarok térnek

hanyatlasanak

be Unther és Mulhorand teriiletére, de

visszaverik Oket, egészen az
otthonteriileteikig. A barbarok haldoklo
samanja megjosolja, hogy birodalmaik
hamarosan 6sszeomlanak.

482-679 Maisodik Untheri Birodalom
lassu szétesése: a Birodalomrol egyneként
tavoli

valnak le a varosallamok ¢és

tartomanyok. Csak a mai Unther ¢&s

Chessenta teriiltén marad fenn az uralma.
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922 Thay elszakad

Mulhorandtol: Tazalhari csatdban Thay

tartomany

tartomadny kivivja a fliggetlenségét és a
vOrods varazslok nevii csoport uralma aléd
kertil.

929 Chessenta elszakad Unthertol: egy
Tchazzar nevii hds vezetésével Chessenta
tartomany elszakad Unthertdl ¢s 0Onalld
orszag lesz. 1080-ban az istenként tisztelt
Tchazzar varatlanul eltlinik, és az orszaga
lassan elkezd szétesni.

1117

Chessenta kulonallo

varosallamokra esik szét: Tchazzar
eltlinése utan az orszag varosallamokra esik
szét, akik egymassal és mas allamokkal és
rendszeresen habrouznak.

1357 I1. Akonhorusz faraé meggyilkolasa
és II1. Horusztep tronra lépése: a faraot az
yjra szervez0dd Set kultusza gyilkoltatja
meg. a tronra a tizenegyéves II1. Horusztep
1ép, akit nagybatyja Rezim nagyvezir és
anyja Ré-Sitrae faraoné segit.

1358 Bajok Ideje: Ao minden istenséget a
halandok foldjére szamiizott, mert kicsinyes
hatalmi  harcaikkal megfeledkeztek a
halandokrol. Sok istenség meghalt ebben az
1d6szakban, mig egyes halandok az istenek
koz¢ kertiltek. Mulhorand istenkiralyainak
foldi megtestesiilései végleg tavoztak a
vilagbol, de vérvonaluk tovéabbra is €l az
Oreg Birodalmak elitjében. Gilgeam és
Tiamat egymas kezétdl esnek el, de elobbi

halala véglegesnek bizonyul.



1370 A faraé elsé reformjai: a farad a
tanacsaval egyetértésben meghozza az Uj
Hold Torvényét, amely a nemek kozotti
egyenlOséget kivanja megteremteni, és a
Tizedes Torvényt, amely kotelezi a
kultuszokat, hogy a rabszolgaik egytizedét
szabaditsak fel.

1371 Untheri invazo: a farad engedve a
hadisten Anhur nyomasanak parancsot ad a
meggyengiilt Unther elfoglaldsara. A
hadjarat kirobbané sikernek bizonyul: egy
¢v alatt Unther teriiletének negyedét
elfoglaljak a mulhorandi csapatok, de azota
a hadmozdulatok megtorpantak.

1372 napjaink: A farad ujabb nagy
tarsadalmi reformra késziil, amelyet sokan
az ,,Uj Nap Alkotmanya” néven illetnek. Az
,,Acélbalna incidens” kovetkeztében a
korabbi haladé szellemi Nap Tanacs
feloszlik és visszatér a korabbi nagyvezir

Rezim és vele a Régi Nap hivei.

MULHORAND TORTENELEME A
KEZDETEKTOL

OREG BIRODALMAK

MULHORAND NAPJAINKBAN
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Unther 6si panteonjanak nagy része lepusztult

az Ork Kapuhaboruk idején, amikor az ork
istenekkel kiizdottek. Ma mar alig maréknyi
istenség ¢l, €s gy tinik, hogy a halott istenek
nem tamadnak fel. De a mai napig rejtve
mindenkitdl a sivatagban és a vilagtol tavolesd
helyeken allnak e halottistenek dsi templomait.
Az 0si istenek testét a vilag tavoli szegleteibe
temették ziggurat szerli kriptdkba, tele

halalcsapdakkal.

Assuran: a bosszu és az igazsagossag istene

(Enlil): Gilgeam javara lemondott a hatalmar6l
¢s elhagyta a létsikot.

[Gilgeam]: hadisten, sokaig a leghatalmasabb
isten volt, de a Bajok Idején megolte Tiamat.

[Girru]: thzisten, megolték a Kapuhaborik
idején.

[Innana]: szerelem ¢és habora istenndje,
megoltek a Kapuhédboruk idején.

(Istar): szerelem és haboru istenndje, elhagyta
a létsikot és hatalmat [zisznek adta

[Ki]: természet istenndje, megoltek a
Kapuhaboruk idején.

[Marduk]: jo sarkanyok, varosok és a viharok
istene megolték a Kapuhaboruk idején.

[Nanna-Sin]: a Hold istenndje, megoltéek a
Kapuhaboruk idején.

[Nergal]: a holtak istene, megolték a
Kapuhaboruk idején.

[Ramman]: habora istene, Assuran/Hoar olte
meg a Bajok Idején idején.

Tiamat: sarkanyok istenndje

[Utu]: a nap istene, megolték a Kapuhaboruk
idején.




MULHORAND FOLDRAJZA
CIMSZAVAKBAN

Skuld és kornyéke: a fovaros és kozvetlen
kornyéke az orszdg kozpontja  és
legfontosabb  politikai-gazdasagi-szellemi
koézpontja.

Obélvidék: Az Alamber-tenger legdélebbi
szegletében fekszik Thoth szent vérosa
Geldaneth illetve Neldorild, amit gazdag
mulhorandi  eldkelok  épitettek, hogy

haboritatlanul élhessenek.

Nagyvolgy: Az Amyék-foly6 és a Landzsa-
folyo kozotti teriilet tekintheté Mulhorand
¢léskamrajanak, egyben a Birodalom egyik
legnépesebb  régidja. A volgyet a
Sarkanykard-hegység hatarolja keletrdl,
amelynek 1abanal fekszik Mishtan, a Holtak
Virosa.

Eszak-Mulhorandi hatarvidék: az orszag
északi hatarvidéke ritkan lakott, csak a
Rauthen-foly6 partjan vannak szamottevo
varosok. Anhur kultusz er6s erre felé, és itt

talalhato Murghom allama, amelyet

CSILLAGFERY
e
10

Knalae




formalisan még mindig a Birodalom
részének tartanak.

Prefektira: Mulhorand kozigazgatisa a
kultuszok papjain, nemesein és varazsloin
nyugszik, de minden igazgatasi egység élén
a prefektus all, akit a Birodalom masodik
embere, a nagyvezir nevez ki. A prefektusi

kinevezések a nagyveziri politikai jatszmak
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szerves részét képezik. Az orszagban

jelenleg 15 prefektara van, mig a
meghoditott Untherben katonai igazgatas
alatt all.

Csatolt térképek léptéke: a térképeken
egy hex 24 mérfoldnyi (egynapi) jar6foldet

jelez.



Habar Mulhorand hatalmas és sok-sok
emberdltdt le lehetne ¢élni anélkiil, hogy
elhagynank a foldjeit, az orszdg tagabban
vett ,,érdekszféraja” nélkiil nem lehet errél
a vidékrdl beszélni.

Jelen fejezet a kornyezd vidék politikai
viszonyaiba és  fontosabb  foldrajzi
jellegzetességeit foglalja 6ssze. A kampany
fokuszat figyelemebe véve Unther é&s
Chessenta egyes részei alaposabban be

lesznek mutatva.

LN 7
"m

HuLL6cs1LLAGOK
TENGERE e
KarLédz-

s::‘::’ SZIGETEK

MULHORANDON TULI FOLDEK

CIMSZAVAKBAN

Aleaxtis, a Sahuaginok Kiralysaga: az
Alamber-tenger mélyén egy tengeralatti
orszaga, ahol a sahuaginok (cadpaemberek)
vad fajtaja él.

inkabb

Az orszag az elmult

évtizedekben csak  partmenti

portyakkal fenyegették a tengerparti

orszagok aprobb telepiiléseit, de egyesek
altalanos  katonai

szerint a kornyék

felforduldsa akar Unthert akar Mulhorandot

hSwonx  SHGET




egy nagyszabasu hadjarat
teheti.

célpontjava

Aglarond: Thay nyugati szomszédja elfek
¢s tiindérlények otthona volt, napjainkban a
viladg egyediili olyan orszaganak nevezhetd,
ahol a lakossagban a félelefek dontd
tobbségben vannak. Thay vords varazsloi
¢vszazadok oOta probaljak sikerteleniil
meghaditani. Az orszag uralkoddja Simbul,
akit szoktak boszorkanykirdlynének is
nevezni, és Mystra hét félisteni lanyanak
egyike.
Azulduth a  Sésté:  évszazadokig
Mulhorand ¢s Unther paktuma alapjan
olyan foldteriilet volt, amelyet egytelen
Birodalom sem kovetelt maganak. A Sosto
kedvelt kirandul6 és talalkahely, egy id6ben
Mulhorand és Unther urai is itt tartottak
diplomaéciai tiléseket.

Chessenta:  egykor Unther nyugati
tartomanya volt, amely eldszor kivivta a
fliggetlenségég legendas kiralyuk Tchazzar
vezetésével, majd a kirdly rejtélyes eltlinése
utan kiilonallé harcias véarosallamokra esett
szét. Chessenta katonai kultiirdja rengeteg
zsoldos kompanianak a bolcsdjét képezte,
¢s ezek a zsoldosok eldszeretettel szolgaltak
Unther és Mulhorand haderejében.

Keleti Shaar: A Shaar nevii hatalmas fiives
pusztasag keleti fele. A vidéken semmilyen
civilizaci6 nem  maradt meg a
vadembereken és a nomad lovasokon kiviil.

Az egyediili kivételt a Nagy-Hasadék nevii
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hely képezi, ahol az aranytorpék kiralysaga
viragzik.

Lilapor-sik: A Sarkanykard-hegységtol
keletre esé pusztasag felett egyetlen allam
sem gyakorol valodi hatalmat, de itt kertl
kitargyalasra.

Thay: egykor Mulhorand északi tartomany
volt, amely évszazadokkal ezeldtt kivivta a
fliggetlenségét. Az orszag uralkodo kasztjat
a hirhedt voros varazslok képezik, akiknek
erejét egész vilagon rettegik. Thay kétszer
probalta sikertelentil meghoditani
Mulhorandot, de az elmult sziz évben ezt a
tervét latszolag feladta. Thay az elmult
években visszafogta a katonai akcidit és
egyre inkabb  gazdasagi-kereskedelmi
eszkozokkel probal mindeniitt befolyast és
hatalmat szerezni.

Murghom: formalisan Mulhorand része, de
lényegében teljesen Onallo orszag, amely
élelemmel, faval és lovassdggal latja el
Mulhorandot. Az orszdg teriiletének nagy
részén aproé tanyakat talalni, a lakossag nagy
része agrar-allattenyésztd életmodot folytat.
Raurin, a Porsivatag: egykor itt fekiidt
Imaskar Birodalmanak koézpontja, amely
tobb ezer évvel ezel6tt teljesen elpusztult. A
k6 és homok sivatagban a mai napig allnak
az 6si birodalom romjai. A vidéket most kék
sarkanyok, ifritek és mas szornyetegek
lakjak.

Unther: az egykor biiszke orszag most

egészen a Fém-foly6ig Mulhorand kezében



van, egyediil Messemprar 6rzi a fiiggetlen
Unther langjat.

Veldorn: Ugy is ismerik, mint a Szornyek
Foldje.  Sok

szorny  faj  kiilonalld

barosaganak laza szovetségeként lehet
leirni, amelyet Saed vampirfejedelem tart
Ossze. A bardsagok az erejiik nagy részét a
szomszédos ¢és gazdag Durpar és Estagund

fel¢ iranyul6 fosztogatd hadjaratok kotik le,

de a dél-délkeltei kereskedelmi Gitvonalakon
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is szoktak fosztogatni, ami miatt az Oreg

Birodalmakbdl nem er6ltetik ebbe az

iranyba a kereskedelmet.

Csatolt térképek léptéke: a térképeken
egy hex 24 mérfoldnyi (egynapi) jarofoldet
jelez.

Greenwood et al:

Eredeti  térképek forrdsa:

Forgotten Realms Vilagleiras, (Delta Vision Kiado,
Budapest, 2003); Kiegészitve Scott Bennie: Old
Empires (TSR, Lake Geneva, 1990) informdciéival.



Mulhorand tarsadalma nagyon szigort
kasztrendszerben €1, amelyben az atjarés
igen korlatozott. Minden egyes ember tudja,
hogy hol a helye és mi a szerepe a
Birodalom egészének mikodésében. Mivel
egy olyan néprél van szd, amelyet a
tradiciok és a hagyomanyok védelme a
legfontosabb, évezredeken at volt képes ugy
fennmaradni az orszag, hogy szinte alig
valtozott, csak a Birodalom fokozatos
zsugorodasa jelezte, hogy eljart a nép addig
¢letmodja és onképe felett az ido.

A mulhorandi tarsadalom élén Hoérusz-
Ré leszarmazottja a fara¢ 4ll, aki az egyes
kultuszok isteni leszarmazottjaival
egylitteseb iranyitja az orszagot. A papsag
alatt a mindenféle rendi és ragh
magiahasznalok allnak, akik tudasukkal és
hatalmukkal szolgaljdk a farad mennyei
rendjét. A  magiahaszndlok alatt a
mulhorandi nemesség all, akiknek cime
nem 6roklddik, hanem a faradi vagy kultusz
vezetoktol kapott cimekhez jar, igy
nincsenek allandé nemesi dinasztiak, habar
egyes csalddok a hatalmasoknak tett
szolgalataiknak hala mar évszézadok 6ta az
elithez tartoznak. A nemesség alatt a szabad
koznép all, akik munkdjukkal fenntartjak az
orszag gazdasagat és szolgaljak Mulhorand
isteneit. A koznép alatt a rabszolgéak allnak,

akik szinte mind a kiilonb6z6 kultuszok
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tulajdonat képezik. A rabszolgdk szama
jelzi az egyes kultuszok hatalmat, ezért mas
barbar  rabszolgatarto  tarsadalmakhoz
képest Mulhorandban valamivel jobb az
¢letiik, de ez nem jelenti azt, hogy az orszag
nem mas emberek gyotrelmein, vérén és

kdénnyein épiilt volna fel.

MULHORAND TARSADALMA
CIMSZAVAKBAN

Févaros: Skuld, a Koponyak Varosa

Népesség: 5 millio f6 (szabadok: 2

millio, rabszolgdk: 3 millid), ebbdl
masfélmilliban  laknak a  nagyobb
varosokban.

Fajok: 99 % ember (mulan, kisrészben

turami) illetve ide sorolhatok az
ugynevezett istensziilottek; mas  fajok:

torpék élnek a Sarkanykard-hegységben,
elfek az elfoglalt Unther Meth-erdejében,
sarkanysziilottek az elfoglalt Untherben.
Kormaéanyzat: teokracia, névleg a farad
vezetésével, de ténylegesen a mulhorandi
panteon isteneinek legfébb papjainak
irdnyitasaval
Uralkodé: III. Horusztep farao (1357-)
Tarsadalom felépitése: szigoru
tarsadalmi hierarchia rabszolgatartassal
Vallas: mulhorandi panteon (Anhur,
Anubisz, Bastet, Geb, Hathor, Horusz-R¢,

izisz, Nephtys, Ozirisz, Sebek, Set, Thoth);



A legfontosabb Horusz-Ré  kultusza,

amelynek a legnagyobb hatalma ¢&s

befolyasa van. Megtirt: Gond, Mask,
Mystra, Vords Lovag

Import: mindségi fa, flistolok, vas,
parfimdk, rabszolgak, fiiszerek

Export: ale sorok, sor, ires
varazskonyvek, arany, granit, papir, értékes
kovek
késo

Technologiai szinvonal:

bronzkori, meglepd magikus
megoldasokkal a viz elvezetésére akar a
termoteriileteken, akar a varosokban.

Magia: sok nagy hatalmi magus van, a
magia elkel6 mivészet, amelytdl elvarjak
az apolitikus jelleget. A varazslotarsadalom
a farad kegyébdl onszervezddo és tiz nagy
filozofiai-politikai frakciora bomlik.

Nemi viszonyok: a n6k hagyomanyosan

alarendelt szerepet jatszanak Mulhorand
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mindennapi életében, de mar az elmult
évszazadokban is voltak kivételes nok, akik
hatalmi pozicioba emelkedtek, de az
altalanos elvaras veliik szemben, hogy a
csalad ¢€s az otthonok védelmezoi legyenek.
Az ifja faraé az Uj Hold Torvénye néven 1j
rendelkezéseket hozott, amelyek sokban
enyhitették a n6k kotottségeit.

Alvilag: habdr az orszag torvényei
szigoruak a tengerparti metropoliszok igy is
a tolvajok, a csavargdk ¢és a
szerencsevadaszok fészkei. Az alvilagban
Mask ¢és Bastet kultuszainak van a
legnagyobb befolyasa. A helyiek nem nézik

J6 szemmel a céltalan kalandozast.



Anhur
Anubisz
Bastet
Geb
Hathor

Horusz-Ré

Izisz

Nephtys

Ozirisz
Sebek

Set

Thoth

MULHORAND PANTEON CIMSZAVAKBAN

A Haboru Istene, A Fizikai Ero Bajnoka, A
Haboru Solyma.

Az Alvilag Kapudre, A Balzsamozok Istene,
A Sirok Védelmezoje

Macskdk Istenndje, Szerencse Urndje, A
Hold Szeme

A Fold és a Kovek Istene, A Banyak Ura, a
Féld Kincseinek Orzdje

Az Anyasag és Termékenység Istennoje, A
Tanc, Zene és a Kolteszet Urno"je

Napisten,  Bosszu ~ Ura,  Mulhorand
Uralkoddja, Priador Védelmezoje, Thesk
Feliigyeldje, Semphar Orzdje, Az Istenek
Faraoja.

Idojaras Istenndje, A Folyok Kirdlynoje,
Aratas Anyja, Minden Szeretet Urnéje

A Kereskedelem, a Vagyon és a Holtak
Istenndje, Elkotelezettség Urndje, Az Istenek
Bosszuallo Anyja

A Természet Ura, A Holtak Orzdje,
Mulhorand Birdja

Folyok Istene, A Krokodilok Ura, Balsors
Hozodja

A Gonoszsag, a Sivatagok és az Ej Istene,
Dogevok Ura, Sakalok Atyja, Kigyok Fivére,
Az Istenek Szamkivetettie, A Kegyetlenség
Kiralya

A Magia Ura, Az Istenek Irnoka, Minden
Titkok Tudoja, A Tudas Kiraly, Murghom
Védelmezoje
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Kaotikus Jo
HABORU, VIHAR
Torvényes Semleges
HALAL, SIR
Kaotikus Semleges
HABORU, TRUKKOK
Igaz Semleges
KOHO, TERMESZET
Semleges Jo

ELET, FENY
Torvényes Semleges (JO)
ELET, FENY

Semleges Jo
ELET, TUDAS
Kaotikus Jo
SiR, TUDAS

Torvényes JO

ELET, TERMESZET
Semleges Gonosz
TERMESZET, VIHAR
Torvényes Gonosz
HALAL, TRUKKOK, VIHAR

Igaz Semleges
MAGIA, TUDAS



Anhur Hethab Oszentsége (aasimar, Anhur-pap, KJ) Uj Nap

Anubisz Rameses Oszentsége (tiefling, Anubisz-pap, TS) Status Quo
Bastet Baldun Q§zentsége (tiefling, Bastet-pap, 1S) Status Quo
Besseba Oszent"sége (tiefling, Bastet-papnd, KS)

Geb El-Gebraimun Oszentsége (fold genasi, Geb-pap, IS) Régi Nap
Hathor Asenath Oszentsége (aasimar, Hathor-papnd, SJ) Status Quo
Horusz-Ré Horemheb Oszentsége (aasimar, Horusz-Ré-pap, TS)  Régi Nap
izisz [zisz-Neferti Oszentsége (aasimar, 1zisz-papné, SJ) Status Quo
Nephtys Amuna-Nefti Oszentsége (aasimar, Nephtys-papné, KJ)  Uj Nap
Ozirisz Baramund Oszentsége (aasimar, Ozirisz-pap, TJ) Status Quo
Sebek Lamar-Sekni fépap (tiefling, Sebek-pap, SG) Lazado
Set Nekiset irn6 gtieﬂing, Set-papnd/Tolvaj, SG) Lazado
Thoth Amenthoras Oszentsége (aasimar, Thoth-pap, SJ) Status Quo

MAS ES IDEGEN ISTENEK AZ OREG BIRDALMAKBAN CIMSZAVAKBAN

Isten neve Cimei Jellem/SzFERA
Assuran Vészhozo, A Harom Mennydorgés Ura Torvényes Semleges
(Hoar) HABORU
Gilgeam Hdborii Ura, A Gydzelem Atyja, Az Eg és a  Torvényes Gonosz
Varosok Istene HABORU
Istar (izisz)  1dgjards Istenndje, A Folyék Kirdlyndje, Semleges JO
Aratis Anyja, Minden Szeretet Urndje ELET TUDAS
Tchazzar A Csatak Sarkanya, Chessenta Igaz Kirdlya, Kaotikus Gonosz
a Legyozhetetlen Harcos VIHAR
Tiamat Sarkanykirdalynd, az Istenek Nemezise, a Kaotikus Gonosz
Sotet Holgy TRUKKOK
Isten neve Hatalom Jellem/SzFERA
Bane A Fekete Ur, a Fekete Kéz, a Sotétség Ura  Torvényes Gonosz
HABORU
Gond A Csodak Hozoja, Minden Kovidcsok Ura Igaz Semleges
KoHO, TUDAS
Mask Minden Tolvajok Ura, az Arnyak Ura Semleges Gonosz
TRUKKOK
Mystra A Rejtélyek Urndje, Minden Mdgia Anyja Semleges Jo
MAGIA, TUDAS
Tempus A Csatak Ura, az Ellenség Kalapdcsa Kaotikus Semleges
HABORU
Voros Lovag  Stratégia Urndje, Karmazsin Tdbornok, Torvényes Semleges
Karmazsin Holgy HABORU
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Roviditett valtozat
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MULHORANDI POLITIKA
CIMSZAVAKBAN

Uralkoda: I11. Horusztep

Nap Tanacs: 11 fOs tandcs, amely a

Birodalom legnagyobb hatalmu
személyeinek ¢és a faradi biirokracia
vezetdinek  gytlilése. A legfontosabb

dontéshozatali és jogalkotd szerv, és a
mulhorandi politika szive. Szimbolikusan a
farad vezeti, de ténylegesen a nagyvezir
szava a legfontosabb.

Uj Nap: az a politikai irAnyzat, amely az
tarsadalom

orszag felemelkedését a

alapvetd reformjaban ¢és a  kultuszok
papjainak hatalmanak megregulazasaban
latja. F6 célkitiizések: politikai  hatalom
kezében a

kozpontositdsa a  farad

kultuszokkal szemben, teljes rabszolga
felszabaditas, ndi1 egyenjogusag, idegenek
¢s nem emberi fajok jogegyenlOsége.
Vitatott kérdés, de van tamogatdsa: a
birodalom régi hatarainak visszaallitasa és
Unther teljes elfoglalasa. Tdmogatoi: a
Fara6, Hethab Oszentsége (Anhur legfobb
papja) illetve Anhur kultusza, Monolitok
Epitdi nevii varazslé frakci6 és mas
kultuszok radikalisabb iranyzatai.

Régi Nap: az a politikai iranyzat, amely
a fara¢ elhamarkodott reformjait meg akarja
szilarditani a

allitani ¢és meg akarja

kultuszok politikai hatalmat a faradval
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szemben. FO célkitlizések: a farao két évvel
ezelétti reformtorvényeinek eltorlése, a
faradi torvényjavaslatok meghitsitasa ¢és
meggyOzni az ideai helytelenségérdl, a
farad6 megfeleld kihdzasitdsa, Anhur
er6s0do kultuszaval szembeni 6sszefogas és
Mulhorand dics6ségének helyreallitasa.
Vitatott kérdés, de van tamogatdsa: a
birodalom régi hatarainak visszaallitdsa és
Unther teljes elfoglalasa, lehet6leg Anhur
kultuszanak kizarasaval. Tamogato: Rezim
Sun-Ra

nagyvezir €s nagymester a

vezéralakja, ¢és daltaldban Hoérusz-Ré
kultusza sorolhato ide, illetve az egyes
kultuszok fésodra illetve konzervativabb
iranyzatai.

Status Quo Védelmezdi: az az iranyzat,
amely a jelenleg elért tarsadalmi
konstrukciot tartand fent még legalabb tiz
évig, hogy mikodik-e. Egyaltalin nem
tdmogatjak a tovabbi radikalis reformokat,
de nem is akarjdk visszadllitani a régi
rendet. Ez az iranyzat az, aki a legjobban
tiltakozik a tovabbi koltséges hadjaratokkal
szemben és a meglévo teriiltek pacifikalasa
mellett  kardoskodik.  Célkitiizések: a
reformok lassitdsa, de legalabbis realis
mederben tartdsa, az untheri hadjarat
lassitasa, az Uj Nap és a Régi Nap hivei
a tarsadalmi béke

kozotti  kozvetités,

védelme. Tamogatoi: Ré-Sitrae faradoné (a



fara6 anyja), Baramund Oszentsége Ozirisz
legfébb papja és Amenthoras Oszentsége
Thoth legfébb papja ennek az irdnyzatnak a
vezérlakja, és majdnem minden tarsadalmi
rétegben ¢s kultuszban van hive ennek az
allaspontnak.

Tizedes torvény: két éve elfogadott
torvény, amely arra kotelezte a kultuszokat,
hogy a rabszolgaik tizedét szabaditsak fel.
A torvény komoly érvagast jelentett az
orszag hatalmasséagainak, de a kdznép és a
szegények korében a farad népszert lett. Ez
a torvény a csekély mennyiségl
maganrabszolgara nem vonatkozott.

Az Uj Hold Torvénye: két éve
elfogadott torvény, amely lehetdvé tette,
hogy a lanygyermekek ugy oOrokoljenek,
mint a férfi utédok, illetve megnyitottak
egyes szakmak tanuldsat a lanyok szamara,
tovabba innent6l a faradi hadseregben nék
is szolgaltak, tovabba nem kell kiilon faradi
engedély ahhoz, hogy egy lany gyermek a
két Geldanethi Akadémian tanulhasson. A
torvényt sokan uri hobortnak tartjak, és
vannak olyan teriiletei a tarsadalmi
érintkezésnek (példaul a hadsereg), ahol
még nem vettek tudomast a torvény
szellemérdl.
harom

A Nagy Visszarendezédés:

hénapja az 1Un. ,,Acélbdlna-incidenst”

kovetden a haladé szellemii Pszamtik
nagyvezir €s a Nap Tanacs megbukott, ezért
volt  Hoérusz-Ré

a farad kénytelen

kultuszanak nyomasara visszavenni a
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korabbi nagyvezir Rezimet, valamint az Uj
Nap hivei koziil is sokakat meneszteni
kényszeriilt a Tanacsbol illetve a biirokracia
vezetésébol, igy tobben poziciot szereztek a
Régi Nap hivei kozil. A Nagy
Visszarendez0dés utan egy kényes hatalmi
egyensuly jott létre a Nap Tanacsban,
amelyben még a Status Quo védelmezoi
dominélnak.

Az Uj Nap Alkotmanya: csak pletykak
sz6lnak egy nagy atfogd torvényrol, amely
alapjaiban véltoztatna meg Mulhorandot.
Egyesek szerint a farad cormyri mintéara
orokletes nemeséget hozna létre és az
allamszervezetbdl kitessékelné a papokat.
Az bizonyos, hogy a rabszolgasagot teljesen
betiltana, és minden politikai hatalom és
dontés a farad kezeébe keriilne. Sokan azt
mondjak, hogy a farad koril gytlekezd
idegenek (allitblag a Harfasoknak nevezett
fél-titkos nyugati  szervezet emberei)
fogalmazzak ezt a dokumentumot, amely
teljesen szakitana a mulhorandi
hagyomanyokkal. Azonban az Alkotmany
formalis elfogadasahoz a Nap Tandcs ¢és a
nagy kultuszok jovahagyasat is meg kellene
szereznie a faraonak. Horusztep donthet
ugy, hogy a megkérdezésik nélkiil,
onalldéan kihirdet egy ilyen torvényt, de
ekkor kell az

elégedetlenséggel, valamint a kultuszok

szamolnia altalanos
adomegtagadasaval.
Pelegrinus torvénytervezet: a koznép

szamara is ismert torvénytervezet, amelyet



a Nap Tanics most targyal. A farad
rendelkezése alapjan lehetévé valna, hogy
az idegenek ugy forduljanak az Ozirisz
papjai altal vezetett maat-bir6sagokhoz,
mint a rendes mulhorandi polgarok. Illetve
a nem emberi fajokra vonatkozoé kiilonadok
¢és korlatozasok eltorlése is tervezetbe van
véve. Ez a torvénytervezet a kdzemberek
korében nem szamit népszertinek, és erre
alapozva Horusz-Ré és mas a Régi Naphoz
hii kultusz azt terjeszti, hogy a farad
idegenek befolyasa ala keriilt és az orszagot
is 6k fogjak iranyitani.

Untheri invazié: Mulhorand egy éve
elfoglalta a szomszédos Unther
haromnegyedét, de a Fém-folyonal elakadt
az invazios lendiilet és egyelére egy
helyben toporognak a vezetok. Az invazids
sereget most Horusz-Ré kultuszanak hivei
vezetik, de Anhur kultusza is érdekelt (az 6
nyomasukra indult el az egész hadjarat). Az
Uj Nap és a Régi Nap hivei egymasra

licitalva akarjdk 0j teriiletekkel gazdagitani
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a Birodalmat, de a Status Quo Védelmezoi
latjak, hogy ha nem konszoliddljak az
elfoglalt teriileteket, akkor abban az egész
orszag belerokkanhat. Intdjelnek tekintik az
egykor hatarvidéki Zo61dfold régiot, amely a
hadjarat el6tt Unther legbdvebben termd
vidéke volt most pedig az atvonulo6 seregek
miatt egy kietlen mocsaras pusztasag. A
tal a  hazafias

bels6 ellentéteken

ellenallassal is minduntalan meg kell
kiizdeni, és nem tisztazott, hogy az elfoglalt
terlileteken a régi untheri nemességnek
milyen szerepet tartogassanak.

Prefektara: Mulhorand kozigazgatisa a
kultuszok papjain, nemesein és varazsloin
nyugszik, de minden igazgatasi egység élén
a prefektus all, akit a Birodalom masodik
embere, a nagyvezir nevez ki. A prefektusi
kinevezések a nagyveziri politikai jatszmak
szerves részét képezik. Az orszagban
jelenleg 15 prefektira van, mig a
meghoditott Untherben katonai igazgatas

alatt all.



HATALMI KOZPONTOK

NAP TANACS

Faraé: I11. Horusztep (22 éves, Horusz-Ré Inkarndcidja, Uj Nap)

Nagyvezir (igazgatas feje) [Horusz-Ré Kultusza): Rezim (62 éves, Heliacant-hdz/Horusz-Ré,
Régi Nap)

A Maat Ismerdéje (fobird) [Ozirisz Kultusza]: Baramund Oszentsége (70 éves, Osriant-
haz/Ozirisz, Status Quo)

A Faraoi Févarazslé (magia és oktatas) [Thoth Kultusza]l: Amenhet Nagymester (38 éves,
Monolitok Epitéi/Thoth, Uj Nap)

A Faraoi Testorség Parancsnoka (hadvezér) [Anhur Kultusza]: Nekhtum nagyir (40 éves,
harcos-pap/Anhur, Uj Nap)

A Fara6i Raktarak Feliigyel6je (élelmezés, szocialis ligyek és épitkezés) [Izisz Kultuszal:
Mernisz Grné (50 éves, papnd/izisz, Status Quo)

A Faradi Asztronomus (jos, csillagasz): Horwen Nagymester (42 éves, Tron
Latnokai/Horusz-Ré, Régi Nap)

Faraoi Kincstarnok (pénziigyek és kereskedelem): Mardikan nagyur (33 éves, Heliacant-
haz/Horusz-Ré, Status Quo)

A Faraoi Flotta Admiralisa (haditengerészet és kereskedelem): Koramon Fopap (54 éves,
Ramathant-/dz/Anhur, Status Quo)

Tavoli Tartomanyok Feliigyeldje (kémfonok és kiiliigyek): Tuunwen Nagymester (57 éves,
Topaz Jogar Beavatottja/Thoth, Régi Nap)

A Faraé Embere (bizalmi ember): Ré-Sitrae faraéné (54 éves, nemes, Status Quo); a farad

terve: Kendera Seldic Grné (25 éves, papné/Véros Lovag, Uj Nap)
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II1. Horusztep

Rezim fépap

Baramund
Oszentsége

Amenhet
Nagymester
Nekhtum Nagyur

Mernisz Urno

Horwen
Nagymester
Mardikan Nagyur
Koroman Fopap
Tuunwen
Nagymester
Ré-Sitrae faraoné;

Kendera Seldic
Urné

Farad

Nagyvezir

A Maat Ismerdje

Faraoi Févarazslo

Faraoi  Testorség
parancsnoka

Féraoi Raktarak
Feliigyel6je

Faraoi
Asztronomus

Faraoi Kincstarnok
Faraoi Flotta
Admiralisa

Tavoli
Tartomanyok
Feliigyeloje
Féara6 Embere

Hivatalosan ceremonialis,
de egyre gyakrabban il be
¢s szOl bele a dontésekbe
Napi  éaltalanos  iigyek
feliigyeldje

Osiris  legfébb  papja,
képviseli a  kultuszt,
,lgazsagligy miniszter”
Magikus igyek és
veszedelmek, Thoth
Kultuszat képviseli,
,,oktatasi miniszter”

Anhur Kultuszat képviseli,
,hadiigy miniszter”

[zisz kultuszat képviseli,
¢lelmezésekért €s
épitkezésekért felelOs,

»szegényligyi miniszter”
A Tron Latnokai nevil
magikus frakciot képvisell,

udvari  varazslok feje,
,udvari jos”
Pénziigyek és

kereskedelem

Anhur Kultuszat képviseli,
Ltengerészeti  miniszter”
(kozrend és kereskedelem)
Kémfénok ¢és kiligy
miniszter”

A fara6 bizalmi embere az
allando tléseken
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Uj Nap

Régi Nap

Status Quo

Uj Nap

Uj Nap

Status Quo

Régi Nap

Status Quo

Status Quo

Régi Nap

Status Quo
Uj Nap



SZENT TANACS

Az elismert kultuszok vezet6i foglalnak itt helyet

Anhur
Anubisz

Bastet

Geb
Hathor
Horusz-Ré
Izisz
Nephtys
Ozirisz
Sebek

Set
Thoth

Hethab Oszentsége (aasimar, Anhur-pap, KJ)
Rameses Oszentsége (tiefling, Anubisz-pap, TS)

Baldun Q§zentsége (tiefling, Bastet-pap, 1S)
Besseba Oszentsége (tiefling, Bastet-papné, KS)
El-Gebraimun Oszentsége (fold genasi, Geb-pap, 1S)

Asenath Oszentsége (aasimar, Hathor-papnd, SJ)
Horemheb Oszentsége (aasimar, Horusz-Ré-pap, TS)
Izisz-Neferti Oszentsége (aasimar, Izisz-papnd, ST)
Amuna-Nefti Oszentsége (aasimar, Nephtys-papnd, KJ)

Baramund Oszentsége (aasimar, Ozirisz-pap, TJ)
s efling. |
Nekisets ";‘iﬁf'g,g £ "Ill l',E;}

Amenthoras Oszentsége (aasimar, Thoth-pap, SJ)
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Uj Nap
Status Quo
Status Quo

Régi Nap
Status Quo
Régi Nap
Status Quo
Uj Nap
Status Quo
Lézadd
Lézadd
Status Quo



ARKANUMOK TANACSA

A nagy magikus frakciok vezetdi (a Csontjarokat leszamitva) iilnek itt.

Balzsamozok
vezet0: Anubhet Halalor
c arol

5 Ramkatl e
Kapuk Orzoi
vezetd: Maraketh Foékulcsar
asszony
Kilenc Pecsét Orzéi
vezetd: Sun-Ra Nagymester
Konnyezok
vezetd: Naunet az Utolsé Ut
Mesterasszonya
Kristalynézok
vezetd: Serafis a Kristalyok
Mestere
Monolitok Epit6i
vezet6: Amenhet Mester-
€pitd
Tron Latnokai
vezetd: Horwen Féorakulum
Topaz Jogar Beavatottjai
vezetd: Tuunwen
Elsészolga
Sunsuram Kovetoi
vezet6: Ramenothep Nagy-
sarkany
Wun Zarandokai
vezetd: Psamentius Wun

Akadémikus
varazslok

};r ..]r]] r]

Akadémikus

varazslok

Akadémikus
varazslok
Vidéki varazslok

Vidéki varazslok

Palotavarazslok

Palotavarazslok

Palotavarazslok

Vidéki varazslok

Vidéki varazslok
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Régi Nap

Lazadol

Status Quo

Régi Nap

Uj Nap

Uj Nap

Uj Nap

Status Quo

Régi Nap

Uj Nap

Status Quo

Kozepes

Kitaszitottal

Nagy

Nagy

Kozepes

Kicsi

Nagy

Nagy

Kozepes

Kicsi

Kozepes

Kicsi

.

Kicsi

Kozepes

Kicsi

Kozepes

Nagy

Nagy

Nagy

Kozepes

Kicsi



PREFEKTUSOK

Aina
Geldaneth

Jhalhoran
Klondor

Maerlar
Mishtan
Murghyr
Neldorild

Rauthil
Sampranasz
Skuld
Sultim
Surboar
Thazarim
Ulzel

Alakin metropolita (ember, Thoth-Pap, SJ)
Derlaunt nagyur (ember, Varazslé/Thoth-pap,
Kilenc Pecsét Orz6i, TS)

Ulara f6papn6 (ember, Nephtys-papnd, KJ)
Ré-Mentorasz nagyur (aasimar, Horusz-Ré lovag,
TS)

nincs

Temis-Oz f6pap (aasimar, Ozirisz-pap, SJ)
Imthalos fépap (ember, Horusz-Ré pap, TJ)
Nuuba-Khemit f6papné (aasimar, Nepthys-
papnd, KS)

Ethnessus (ember, Horus-Ré pap, TJ)

Lord Saunet (ember, harcos, TS)

Kianri metropolita (ember, Horusz-Ré pap, TJ)
Hethab Oszentsége (aasimar, Anhur-pap, KJ)
Nessisi fépapn6 (aasimar, [zisz-papné, SJ)
Mulhortep nagyur (ember, harcos, TS)

Kessia tirn6 (ember, harcos, KJ)
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Nincs
Nagy

Kicsi
Kormanyzo6juk van
kicsi befolyassal
Nincs

Nagy

Kozepes

Kozepes

Nincs
Kicsi
Kicsi
Nagy
Nincs
Kicsi
Kicsi



KATONAI ARISZTOKRACIA ES NEMESSEG

Lovagrendek és szent harcosrendek vezetdi (10 db)

Anhur

Anubisz
Bastet

Geb
Hathor
Horusz-Ré

1zisz

Nephtys

Ozirisz

Thoth

Jelent6s

Csekély
Kicsi

Kicsi
Csekély
JelentOs

Kicsi
Kozepes

Jelent6s

Kozepes

1 lovagrend: Arany Sélyom Lovagrend (Unther)

3 harcosrend: Viharhozok (Unther), Sultimi Légio (Sultim),
Thazarim Légi6 (Thazarim)

1 harcoskor: Feketekopenyesek (Skuld)

1 kiilénleges varosi fegyveres csoport: Arnyékmacskak
(Skuld)

1 vidéki harcosrend: Puszta Oroszlanjai (Maerlar)

1 militans papirend: Obszidianokol (Klondor)

1 n6i harcoskér: Apiszpajzs (Surboar)

3 lovagrend: Arany Nap Lovagrend (Skuld),
Napfogyatkozas Rendje (Mishtan), Vorés Nap Lovagrend
(Neldorild

3 harcosrend: 1 Untherben, 1 Nagyvolgyben, 1 az Istenek
Varosaban

1 lovagrend: Landzsaurnék (n6i lovagrend)

1 lovagrend: Bosszu Angyalai (lovagrend, most Untherben)
1 harcosrend: Neldoridi Légio (Neldorid rendfenntartoi)

5 lovagrend: Onix Testvériség (Mishtan), Skuldi
Testvériség, Skuld, Zold Kéz Testvérisége (Jhalhoren),
Voros Kard Testvérisége (Kardok-folydja, Unther), Ozirisz
Légiodja (Unther, eredetileg Mishtan)

2 harcosrend: (Mishtan és Unther)

3 harcosrend: R6t Homok Kollégiuma (Geldaneth, apr6, de
erds), Holdsarlé6 Rend (nagy, Geldaneth, mobilis),
Acélpavianok (Geldaneth rendfenntartoi)

Féraoi hadsereg vezetdi (szarazfoldi csapatok 4 tabornok, tengeri flotta 2 tdbornok)
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ZSOLDOSKAPITANYOK

Acélsolymok

Aranykardok

Bibor Légio

Fekete Ur Légioja

Héthold Pajzsai

Mennydorgok

Onix Kardok

Zultir Fiai

Melankész kapitany
(ember, harcos, TS)
Kendera Seldic
(ember, VOros
Lovag papnd, TJ
Smaragdis
kapitanyno (félelf,
harcos/magus, KJ)
Kallias kapitany
(ember,
boszorkanymester,
KG)

Sir Engelhardt
Héthold Grofja
(ember, Lovag, TJ)
Abdullah Idris
kapitany (ember,
vandor, IS)
Lamentun kapitany
(leveg6 genasi,
harcos, 1S)
Damaphon kapitany
(ember, harcos, KJ)
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Skuldi
rendfenntartas
Skuldi
rendfenntartas

Unther

Unther

Unther
Eszaki
hatarvidék

Unther

Unther

Chessentai zsoldosok,
akiket a pénz érdekel
Féaradhoz hiiséges nyugatiak

Aglarondiak Horusz-Ré
szolgalataban

Chessentaiak (Lutcheq)
Horusz-Ré kultuszanak
fenntartassal kezelt lancos
kutyai

Cormyriak, Ozirisz kultusz a
Engelhardt tiszta szive miatt
valasztotta ezt a tarsasagot
Murghomiek  Horusz-Ré
kultszanak szolgalataban

Chessenta (Mordulkin)
Nephtys kultusza komoly
Osszeget fizet nekik
Chessentaiak (Cimbar)
Anhur hitiiek, ezért a pénzen
tul is hiiségesek.



MAGIA ES VARAZSTUDOK

CIMSZAVAKBAN

Az Ibiszfé Eskiije: minden misztikus
magiahasznalonak fel kell eskiidnie a
varazslova avatasakor Thoth legfébb papja
elott, hogy tudasaval a Birodalmat fogja
szolgalni és vardzserejével nem €l vissza.
Cserébe a farad6 ¢és Thoth kultusza
megengedi, hogy a misztikus varazstudok a
belsd iigyeiket maguk intézhessék.

Magikusoktatas: az orszag

nagy
részében van egy-két maganyos mester,
akitél a magiahasznalat alapjait el lehet
sajatitani, de legkésdbb 16 éves kor
kornyékén minden ifjunak kotelezd elmenni
Geldanethbe és ott elsajatitani a magia
fortélyait. Vardzslo Akadémidnak van egy
,»tehetség programja” ami kifejezetten nyolc
éves kortdl képezi ki a fiatalokat Thoth
papjainak feliigyelete mellett.

Geldanethi Varazslé Akadémia: az
orszag egyetlen hivatalos  misztikus
magiaképzdje, ahol az alap- és magasszintii
magikus oktatasnak és kutatasoknak is van
Az misztikus

tere. Akadémia a

magiahasznalok  Onkorméanyzasanak és
hatalmi jatszmainak legfébb terepe. Az
akadémia prefektusa (vezetdje) Ramas-
Thet kulcsar a Kapuk Orz6i Frakciobol.
Geldanethi

Vilagi  Tudomanyok

Akadémiaja: Thoth egyhazanak alarendelt
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altalanos tudoméanyos felsdoktatasi
intézmény ¢és Thoth Nagykonyvtaranak
otthona. Habar vilagi tudoményokrdl van

sz0, a varazstudo bardok egy része itt tanult

vagy futott be  karriert.  Orokos
versengésben  vannak a  Varazslo
Akadémiaval.

Magikus ethosz: a varazslok filozofiaja
¢s elképzelése a magiarol és a sajat
tarsadalomban betoltott szerepiikrol

Akadémikus varazslok: azon magikus
frakciok, akik a

magikus  tudas

felhalmozéasaban és megdrzésében latjak a

Ide

Balzsamozok, Kapuk Orzéi, Kilenc Pecsét

sajat  ethoszukat. tartoznak:
Orzéi.
Palotavarazslok: azon magikus
frakciok, akik ugy gondoljdk, hogy a
varazserejiikkel a tarsadalmat kell szolgalni
¢s nem kell félni a politikai hatalomtol sem.
Ide tartoznak: Topaz Jogar Beavatottjai,

Trén Latnokai, Monolitok Epitéi.

Vidéki varazslék: azon magikus
frakciok, akik kiviil esnek a
magustarsadalom f6 erdterein, olyan

magiaformat {znek, ami nem sokakat

érdekel, tavol tartjak magukat a
magustarsadalom centrumatél vagy akar
Ide

Csontjarok, Konnyezdk, Kristalynézok,

lazadnak is ellene. tartoznak:

Sunsuram Kovetoi, Wun Zarandokai.



Farao Fovarazsloja: Thoth kultusza
jeloli mindig ki az orszadg legjobb ¢és
legelkotelezettebb magiahasznaldjat erre a
feladatra, Iényegében a legfontosabb
politikai tisztség, amit egy vardzstudo
betolthet. A jelenlegi fovarazsl6 Amenhet
nagymester a Monolitok Epitéi nevii

frakciobol.

Fara6o Asztronomusa: Nap Tanacs
tagja, aki mindig a Tron Latnokai nevii
magikus frakciobol kertil ki. A Févarazslo
mellett a masodik legfontosabb politikai
tisztség a magikus tarsadalomban. A
jelenlegi asztrondmus Horwen féorakulum

a Tron Latnokainak vezetoje.

Balzsamozok Nekromancia (Idézémagia) Komor, céhszerli varazslorend,
akik a holtak végs6 nyugalmanak
Orzoi.
Csontjarék Nekromancia (Atalakitomagia, Kitaszitott, szentségtelen
Idézomagia,) varazslorend.
Kapuk Orzéi Idézémagia (Védomagia) A térmagia és a sikok ismerdi, a

Kilenc Pecsét Orzoi

Védomagia (Energiamagia,

térkapuk kizarolagos o6rzoi és
nyilvantartoi.

Akadémikus varadzslok, akik 6si

Idézémagia) titkokat driznek.

Konnyezék Nekromancia (Biibajmagia) Az emlékezés, a holtak és a gyasz
kutatoi.

Kristalynézok [11uzi6 (Josmagia) Opportunista, pénzért
megvasarolhatd vilagi kordkben
jaratos varazslok.

Monolitok Epitéi Atalakitoméagia (Energiamagia, A faradi hivatalnoki kar varazsléi,

Védomagia) magikus épitészek €s
varazsmivesek.

Tron Latnokai Josmagia (Biibajmagia, A farad valogatott josai, elit

Védémagia) varazsloi és tanacsadoi.
Topaz Jogar Bibajmagia (Illuzio, Egy 6si varazslot tanitasai kovetik,
Beavatottjai Nekromancia) akinek a hatalmat egy topaz palca

Sunsuram Kovetoi

Wun Zarandokai

Energiamagia (Atalakitomagia)

Atalakitémagia (Biibajmagia)
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jelképezi.

Alapitdjuk egy Sunsuram nevil tiiz
genasi vardzslo volt. A belso erd
felszabaditasanak megszallottjai.

Wun titokzatos  remetéjének
példajat kovetve a  szellemi

tokéletesség keresoi.



Balzsamozok

vezet0: Anubhet Halalor
Csontjarok

vezetd: Ramkathen
magus

Kapuk Orzéi
vezetd: Maraketh Fokulcsar
asszony

Kilenc Pecsét Orzéi

vezetd: Sun-Ra Nagymester
Koénnyezok

vezetd: Naunet az Utolsé Ut
Mesterasszonya
Kristalynézok

vezetd: Serafis a Kristalyok
Mestere

Monolitok Epit6i

vezet6: Amenhet Mester-
€pitod

Tron Latnokai

vezet0: Horwen Foorakulum
Topaz Jogar Beavatottjai
vezetd: Tuunwen
Elsészolga

Sunsuram Kovetoi

vezet6: Ramenothep Nagy-
sarkany

Wun Zarandokai

vezetd: Psamentius Wun

sOtét

Akadémikus
varazslok
Kivulallok

Akadémikus

varazslok

Akadémikus
varazslok
Vidéki varazslok

Vidéki varazslok

Palotavarazslok

Palotavarazslok

Palotavarazslok

Vidéki varazslok

Vidéki varazslok
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Régi Nap

Lazadok

Status Quo

Régi Nap

Uj Nap

Uj Nap

Uj Nap

Status Quo

Régi Nap

Uj Nap

Status Quo

Kozepes

Kitaszitottak

Nagy

Nagy

Kozepes

Kicsi

Nagy

Nagy

Kozepes

Kicsi

Kozepes

Kicsi

Kicsi

Kicsi

Kozepes

Kicsi

Kozepes

Nagy

Nagy

Nagy

Kozepes

Kicsi



Az alabbi fejezetben a Mulhorand-
centrikus kampany karakteralkotési keretei
vazolja fel. Az orszdg adottsagaibol
adddoan, ha igazan autentikus akar lenni a
kampany, akkor sok megkotéssel kell €lni.
Ahogy a bevezetd fejezetben is irtam, itt a
torzsszovegben a DnD 5. kiadasanak
rendszerét és lehetdségeit adaptaltam.

Mulhorand egyik

sajatossdga a nem-emberi fajok ritkasaga

legfontosabb

illetve az Oket érintd korlatozéasok l1éte. Ezek
ellen a kampany soran lehet kiizdeni, és
amig III. Horusztep a farad, addig van is
esély arra, hogy egy-egy elf vagy torpe
fontos posztot tolthessen be az allam
masod-harmadvonalaban.

A kasztok tekintetében nincsenek
megkotések, csak ajanlasokat adok, hogy a
kiilonb6z6

kiadvanyokban = megjelent

»alkasztok miként jelenhetnek meg.

FAJOK

Az Oreg Birodalmakat idegen sikokrol

érkezett emberek alapitottdk, akiket
évezredeken 4t a sajat a sajat isteneik foldi
megtestesiilései kormanyoztak. Az elmult
évszazadok soran ezek az istenek szépen
lassan eltiintek vagy hattérbe szorultak, és
az orszagokat ezeknek az isteneknek a foldi
(halando)

leszarmazottjai  iranyitottak

47

tovabb. Ezeket az isteni leszarmazottakat
nevezik istenszilotteknek.
Az

istensziilottek  jatéktechnikailag

aasimarként, genasiként ¢&s tieflingként
képezziik le. Ezek a fajok Onalléan is
léteznek a kdzemberek kozott, de tobbnyire
az Oregbirodalmak elitjében talaljuk Sket.

A nem emberi fajok masodrendii
polgaroknak szamitanak, a legtobb szent
helyre nem engedik be Oket, a varosok
kapuadoi dragabbak és sulyosabb biintetést
kapnak ugyanazért a kihagasért. A legtobb
ilyen faj nem is 6shonos Mulhorandban.

A fentiekbdl kovetkezéen amikor a
kampanyt elkezditek, hacsak nem eleve
kiilfoldiekbdl allo csapatot akartok jatszani
az alabbi csoportositdsnak megfeleléen
karaktereknek.

Mindegyik csoporthoz rendelve van par faj

véalaszthattok  fajt a

€s egy szam, hogy mennyi lehet az adott

fajbol egy csapatban.

l. Ember

Il. Istensziilottek
(Aasimar,
Genasi,
Tiefling)

I1l. Gnoém,
Félszerzet,
Torpe

V. EIf, Félelf,
Félork, Kenku,
Sarkéanysziilott

Akarmennyi
2/csapat

1/csapat

1/csapat



|. Ember

Otthontertilet

Il. Istensziilottek

A 4 nagy haz

Heliacant-haz (Horusz-Ré): aasimar
— protector&scourge&fallen
Tholaunt-haz (Thoth): aasimar —
protector&fallen

Osriant-hdz (Ozirisz): aasimar —
protector&fallen

Ramathant-haz (Anhur): aasimar —

protector&scourge

A tobbi kisebb vérvonal

(Set): tiefling (feral)

(Izisz): aasimar — protector
(Nephtys): aasimar — scourge
(Geb): f6ld genasi

(Bastet): tiefling (macskas
megjelenés, devil’s tongue)
(Sebek):

megjelenés, feral)

tiefling  (hiillészerti

(Anubisz): tiefling (alapkonyves)

(Hathor): aasimar — protector

Otthontertilet
1. Gném
Otthontertilet

II1. Félszerzet

Otthontertilet
III. Torpe
Otthontertilet

V. EIf

Otthontertilet
1V. Félelf

Otthonteriilet

IV. Félork
Otthonteriilet

IV. Kenku
Otthonteriilet

I'V. Sarkanyszilott
Otthonteriilet

KASZTOK

Barbar
Bérd
Boszorkédnymester
Druida
Harcos
Lovag
Magus
Pap
Szerzetes
Véandor
Varazslo

Zsivany



HATTEREK
A  kampany sordn szabadon lehet
hasznalni a hivatalos kiadvanyokban

megjelent hattereket. Ugy gondolom, hogy
a meglévo hatterek elég rugalmasak ahhoz,
hogy konnyedén adaptilhatok és ,ujra
szinezhet6k” Mulhorandhoz.

Jelen

kampanykészlet egyetlen Uj

hattérrel boviti a valaszthatdo hatterek

szamat: ,,Tizedes felszabaditott rabszolga”

,TIZEDES” FELSZABADITOTT
RABSZOLGA

A farad 1370-en (két évvel a kampény
kezdete elott) sikeresen keresztiil vitte a
nagyaranyu rabszolgafelszabaditd tervét,
minden

amelynek keretében egyhazi

kultusz az 4ltala birtokolt rabszolgak
egytizedét szabademberré tette. Ez rengeteg
fesziiltséggel jart, €s a gyakorlatban sokan
szabad emberként tovabb dolgoztak a
kiilonboz6 egyhdzak keretein beliil, de igy
1s komoly valtozast hozott szazotvenezer 1)
szabadember megjelenése a gazdasagban.

Tizedes felszabaditott rabszolgdk nem
masok, mint az 01j tarsadalmi reformoknak
koszonhetden felszabaditott rabszolga, de
lehet olyan rabszolga is, akit a faraodi
torvényektdl fliggetleniil nyerte el a
szabadsagat.

A felszabaditott

.....

rabszolgdnak  két

Elébbi a nagy egyhazi-allami épitkezéseken

vagy foldeken dolgozott, az irnok pedig
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aki

szellemi munkat végzett. Attol fliggden,

olyan rabszolga volt, valamilyen

hogy milyen rabszolga voltdl mas
jartassagokkal ¢s kezdd felszereléssel
rendelkezel.

VARIANSOK

Fizikai munkas

Szakértelem jartassag: atlétika,
valaszthato: szelidités vagy tulélés
Eszkozjartassag: egy munkaeszkoéz vagy
egy kozlekedési eszkoz
Felszerelés: torott lanc darabja
(szabadsagod jelképe), egy munkaeszkoz
(vélasztasod szerint), fejfed0 az erds
napsiités ellen, egyszer(i ruhazat, vtaska
benne 5 arannyal.
frnok
Szakértelem jartassag: megerzes;
vdlaszthato: eléadas vagy torténelem
Nyelv: egy altalad valasztott nyelv
Felszerelés: kettétort eziistpecsét
(szabadsagod jelképe), kalligrafus készlet,
papir, tinta, egyszer(i tunika, sziityd benne

10 arannyal.

JELLEMZO
A jellemzdk koziil kettébdl lehet valasztani.
Egy az elnyomottak koziil
A rabszolgak és a szegény szabadok ko6zott
kisebb fajta név vagy, akinek szivesen
segitenek. Kaphatsz élelmet, menedéket egy-
két napra, illetve ha nem kockazatos, akkor

elrejtenek a torvény képviseldivel szemben,



Kivalé ajanlolevél

Amikor felszabaditottak, akkor kaptal egy
nagyon jo ajanlolevelet, amelyet felmutatva
barhol képes lehetsz elhelyezkedni és olyan
munkat talalni, amely eltart téged kényelmes
vagy szerény szinten. Akar még egy céh tagja is

lehetsz, illetve segitséget kérhetsz a szakmad

tagjaitol.

d10 Személyiségjegy

1

2

dé6

Nem érzem magam méltonak arra,
hogy igazan kényelemben éljek.

Nem panaszkodom, mert sokkal
sulyosabb terhek €s csapasok is értek
mar.

Hajlamos vagyok beszéd kozben a
még mindig a labfejemet bamulni.
Mivel sokaig nincstelen voltam, most
a gazdagsag igézete teljesen magaval
tud ragadni.

Hajlamos vagyok visszaszolni a
hatalmasoknak, vagy figyelmen kiviil
hagyni a parancsaikat.

A mai napig imadom a munkam, amit
a rabszolgasdgom alatt végeztem.
Tudom, milyen mindent elvesziteni,
ezért ezt nem hagyom tobbé.
Igyekszem  elkeriilni  barmilyen
feladata nehezebb részét.

Nem birom elviselni a kotottségeket.
A testem tele van tetovalasokkal, amik
a rabszolgalétem egyes allomdsait és
torténeteit jelképezik.

Ideal

Méltésag. Minden ember megérdemli,
hogy tisztelettel és kegyelemmel
banjanak vele. (J6)

Szolgalat. A vilag rendje az, hogy
mindenki szolgal valamit. (T6rvényes)
Szabadsag. Az ¢életnek nincs értelme,
ha nem élhetiink szabadon. (Kaotikus)
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Bosszu. A szolgasigom tele volt
szenvedéssel és veszteséggel. A
szabadsagomat arra hasznalom, hogy
visszavagjak. (Gonosz)

Felfedezés. Sok mindenbdl
kimaradtam a szolgasagom alatt, ezért
most minden lehetéséget megragadok,
hogy lassam a vilagot. (Semleges)
Ambicié. Rabszolgaként a semminél
is kevesebb voltam, most, hogy
szabadda valtam, igyekszem a
legnagyobbak k6z¢é emelkedni. (Mind)

Kotelék

Egyik szerettem a mai napig rabszolga,
nem nyugszom, amig nem segitek
rajta.

A korabbi gazdamnak nagyon sokat
k6szonhetek, és a felszabaditasom ota
is tartom vele a kapcsolatot.

Egy sebhely emlékeztet a multamra.
Sosem felejtem el a rabszolgavadasz
arcat, aki lancra vert.

A szolgasagom alatt a hitben leltem
nyugodalmat, és ez vezet most a
szabadsagban is.

A faraotol kaptam a szabadsagom, és
mindhalalig kvetem 6t az Uj Nap felé.

Hiba

Oszténdsen  meghunyaszkodom  a
hatalmasok el6tt.

A felszabaditdsom soran egy formai
hibat vétetek, ami miatt igazabol
jogilag még mindig rabszolga vagyok,
de erre akkor nem figyelt fel senki.
Miota felszabaditottak folyamatosan

elveszettnek érzem magam és
sodrodom.

Nehezen baratkozom.

Megszoktam, hogy a rabszolga

vermekben az er6szak az ur, és igy
oldom meg a konfliktusaimat.
Egykori gazdam nem szivesen
engedett el, és minden alkalmat
megragad, hogy valahogy Ujra a
szolgajava tegyen.



KALANDOK KOZOTTI ELFOGLALTSAGOK CIMSZAVAKBAN

Kalandfazis: a kampany azon szakasz, amikor
az effektiv ,kalandozas™ torténik, a csapat
Osszejon és sajat szakalldra vagy valakinek a
megbizasabol veszélyes helyekre megy, Osi
titkokat fednek fel és rajta hagyjak a nyomukat
a vilagon. A kalandfazis a Haldokldo nap
arnyéka kampanyban rovid intenziv iddészak,
amely utan a kalandok kozotti idészak

Kalandok kozotti idészak: mivel
Mulhorandban nem nézik j6 szemmel a
kalandozast, ezért, maikor a meséld vagy a
jatékosok tigy hataroznak a csapat részben vagy
egészében szétvalik és mindenki a sajat egyéni
életét €li. Ez egy 90-180 napig tartd idészak,
amiben a karakter a vilagban elfoglalt helyét
tudja elmélyiteni. Ezek altalaban minijatéknak
mindsiilnek a kalandfazishoz képest, és a
szerepjaték jelleg is kisebb. A kalandok kozotti
idészak mellékes jellege ellenére komoly
kihatasa lehet a késébbi kalandfazisokra illetve
magara a vilagra is.

Esszencialis kalandok kozotti elfoglaltsagok:
olyan kalandok kozdtti elfoglaltsagok, amelyek
a jaték ritmusanak és a karaktereket koriilvevo
vilag természetes részei. Két ilyen elfoglaltsag

van: 1étfenntartas és gyakorlas a szintlépéshez.

Hatalom és hit szolgalata: ide tartozik minden

olyan elfoglaltsag, amely tekintély és

hatalomszerzéssel,  hivataloban  folytatott

egyéni munkaval, spiritualis megvilagosodassal

o1

¢és politikai intrikdval kapcsolatos gy, hogy

nincs Birtokod.

Mulhorand
legfontosabb  hddito

Katonai szolgalat: modern

torténetének  egyik
haborujat vivja Untherben, mikdzben az 6rdk
rivalis Thay és a belso rendfenntartas is fontos.
A katonai szolgalat lehetOséget biztosit hadi
dicsOséget szerezni, illetve részben
elémozditani az invazi6 {ligyét. A katonai
szolgalat feltételezi, hogy nincsen sajat katonai

egységed, hanem kozonséges katona vagy.

Magikus kutatasok: a magikus kampanyhoz
kapcsolodo alrendszer, amely lehetévé teszi,
hogy a karakter a magia tudora legyen,
varazstargyakat készitsen vagy akar Oriilt

kisérleteket végezen.

Alvilagi életméd: ide soroltunk minden olyan

tevékenységet, amelynek tarsadalmi

megbecsiiltsége alacsony, a  torvény

megszegésével jar, vagy olyan tevékenység,
amely tobbnyire ilyen alakokhoz kapcsolodik.

Munka és maganélet: a vildg nagy

eseményeinek arnyékaban lehetség van arra,

hogy a karakterek teljesen hétkoznapi
elfoglaltsagokkal foglaljak le  magukat:
dolgozzanak, iizletet nyissanak,

mivészkedjenek, csaladot alapitsanak vagy 0j

ismereteket szerezzenek.

Birtokigazgatas: technikailag a kalandok

kozoti fazishoz tartoznak azok az

elfoglaltsagok, amelyek egy-egy birtokkal vagy



mas hatalmi kdzpont iranyitasaval kapcsolatos,
de ezeknek a sajatossagai olyannyira egyediek,

hogy kiilon fejezetben szerepelnek.
Idétartamok: 5-30-60-90-120-180 nap

Prébak: a legtobb kalandok  kozotti

elfoglaltsaghoz tartozik egy szakértelemproba

vagy Birtokkal Osszefiliggésben egy
birtokigazgatas-proba.  Ezek  jelzik a
tevékenységekben  rejldé  apré  varatlan

fordulatokat és problémakat.

Koltség: a kalandok kozotti elfoglaltsagok
jelentds részénél valamilyen koltséget is kell
viselni. Ezek 0sszegét minden egyes kalandok

kozotti elfoglaltsagnal kiilon jelezziik.

0-4 Kudarc Kudarc
5-9 Nem sikeriilt, Kudarc
de...
10-14  Sikeriilt, de... Nem  sikeriil,
de...
15-19  Siker Sikerilt, de...
20-24  Kiemelkedd Siker
siker
25-29  Kiemelkedo Kiemelked6
siker siker
30- Kiemelked6 Kiemelked6
siker siker
Kudarec: semmit sem nyersz
tevékenységeddel.

Nem sikeriilt, de...: kisebb jutalom

Sikeriilt, de...: jutalom és bonyodalom

Siker: jutalom

Kiemelked6 siker: kiilonleges jutalom

PROBAK, NEHEZSEGEK ES

BONYODALMAK

A kalandok kozotti fazis egyes cselekedetei
inkdbb tekinthetdek minijatékoknak, amik a
nagy kalandot szinesitik, de hogy ne fulladjon
mechanikus  kockadobasok sorozatava a
kampany ezen része, ezért a szakértelemprobak
(és a Birtokok esetében a birtokigazgatas-
probak) dobasa és annak eredményének
meghatarozasa eltér a Jatékosok konyvében

meghatarozott modszerektdl.

Alapértelmezetten  (tehat ha az  adott
elfoglaltsag leirasanal nem jelezziik kiilon)
minden szakértelem- és birtokigazgatas-proba
15-6s Nehézségifok ellen megy. Azonban a

sikernek kiilonb6z6 fokai vannak a dobasok

eredményeképpen.
Kudarc Kudarc Kudarc
Kudarc Kudarc Kudarc
Kudarc Kudarc Kudarc
Nem sikeriilt, Kudarc Kudarc
de...
Sikeriilt, de... Nem sikeriilt, Kudarc
de...
Siker Sikeriilt, de... Nem sikeriilt,
de...
Kiemelked6 Siker Sikeriilt, de...
siker
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A fenti savos sikerességet jelz6 rendszer célja,
hogy egytelen rontott dobas se nullaza le egy-
egy karakter eréfeszitéseit, de ugyanakkor egy
konnyen jott siker is hozzon 11j lehet6ségeket és
veszélyeket a kampanyba. Raadasul, magas
szinti és optimalizalt karakterek szamara is
tovabbra is némi izgalmat jelentenek ezek a

dobasok (példaul egy 10. szint(i karakter 20-as



tulajdonsagokkal +9-el dobja az képzett
szakértelemprobait, ami jo eséllyel megmenti a
kudarcoktol, de attdl még lehetnek

kellemetlenségei).

A szakértelemprobak eredményeinek

magyarazata:

Teljes sikertelenség: semmit sem érsz el a
céljaidbol, és még az aktualis kalandok kozotti

elfoglaltsag bonyodalmai koziil is dobnod kell.

Apré jutalom: valasztisod szerint nyersz 1
pontnyi elismertség pontot, a Szintlépéshez
sziikséges teljes tapasztalati pont
mennyiségednek 2 %-at, vagy szintenként d6

aranypénzt.

Jutalom (siker): eléred a tevékenységed
alapértelmezett jutalmat.

Kiilonleges jutalom (kiemelked6é siker): a
sikered  kiilonleges elényokkel vagy
jutalmakkal jar.

Bonyodalom: eléred a tevékenységed

alapértelmezett jutalmat, de egyuttal dobnod is

kell ~a  tevékenységedhez  kapcsolddod
bonyodalom téblazaton.
ESSZENCIALIS KALANDOK

KOZOTTI ELFOGLALTSAGOK

Ezek a tevékenységek a kalandozd 1ét
alapelfoglaltsagait kivanjak keretek kozé

zarni. A létfenntartds tekintetében a

Jatékosok Konyvében leirtak iranyaddak. A

Szintlépéshez sziikséges gyakorlas
szabalyai feliilirjak a Kalandmesterek
Konyvében szerepld szabalyokat.

Az esszencialis kalandok  kozoti

elfoglaltsagokra nem Kkell probat tenni.

LETFENNTARTAS

Nyomorult -
Inséges lep(3ap)

Kalandok kozott: 12 ap
Szegényes 2ep (6ap)

Kalandok kozott: 36 ap
Szerény 1ap (30 ap)

Kalandok kozott: 180 ap
Kényelmes 2 ap (60 ap)

Kalandok kozott: 360 ap
Modos 4 ap (120 ap)

Kalandok kozott: 720 ap

Arisztokratikus 10 ap (300 ap)

Kalandok kozott: 1800 ap

GYAKORLAS A SZINTLEPESHEZ

A szintlépéshez sziikséges kalandon kiviili
id6szak az elérni kivant szinttdl fiigg. Az
elsé négy szintnél a kalandfazisban akéar
egyik naprdl a masikra lehet fejlodni, de

utana mar tobb idore van sziikség

5-10 20 nap
11-16 30 nap
17-20 40 nap



HATALOM ES HIT SZOLGALATA

Mulhorandban minden a kultuszok és farad
koril tobzodd hivatalokrol szol. Aki
komoly karriert akar befutni, annak musz4j
egy-egy ilyen hivatalban dolgoznia. A
hiiséges szolgalatot megjutalmazzak.

A hatalom ¢és hit szolgalataba tartozik, ha
valaki irnokként tevékenykedik, papként
vagy szerzetesként ¢él és szolgalja a
kultuszat illetve ha olyan tarsadalmilag
hasznos tevékenységeket folytat, amelyet
elismernek. Ezek a tevékenységek mindig
egyéniek és sosem jelentik azt, hogy az
adott hivatalban vagy templomban a
karakternek vezetObeosztdsa van (erre
szolgalnak az Irnok tipust Birtokok lasd a
12. fejezetet).

Ezek a kalandok kozotti elfoglaltsagok

nagyon jO eldszobat jelentenek egy-egy

OSSZEFOGLALO TABLAZAT

Apro politikai mandverek

birtok megszerzéséhez és igy magasabb
szinth  politikai  jatszmakban  valo
részvételre, de akar arra is jok, hogy egy
kalandozo iddrdl-idore mindennapi
munkabol tartsa el magat.

A hatalom ¢és hit szolgalata esetében a
bonyodalmak ¢és a jutalmak eltéréek
lehetnek attol fliggden, hogy politikai (tehat
kizarolag  az  orszag  irdnyitasaval
Osszefiiggd ¢és egyéb nem kultuszhoz
kapacsolodo tevékenységrdl van szo) vagy
kultusz (minden valldsos ¢és egyhazi
tevékenység) jellegli elfoglaltsagrol van
sz6. A Dbonyodalmakat egységesen
targyaljuk, a jutalmakat pedig az egyes

tevékenységeknél részletezziik.

Attol, hogy nem rendelkezel birtokokkal és hatalommal még

képes vagy egyes hatalmi kézpontokra hatni.

Egyhazi szolgalat (kultusz)

Aldozé papként vagy kozonséges papként szolgdlsz egy

templomban, spiritualis megvilagosoddast keresve.

Elismertségszerzés (kultusz)

A kultikus statuszod és tarsadalmi megbecsiiltséged

emelésére haszndlod fel a hivatalodat.

Elismertségszerzés (politikai)

A politikai

statuszod és tarsadalmi megbecsiiltséged

emelésére haszndlod fel a hivatalodat.

Erédépités (politikai)
Faraé szaz napja (politikai)
Faraé szolgalata (politikai)

Politikai iranyvonalak alakitasa

A pénzedet arra haszndlod, hogy erddot vagy mas allando
bazist vagy székhelyet létesits magad szamara.

Minden mulhorandinak kotelezé az életében egyszer a farao
épitkezésein szolgadlni, mint kézénséges munkas.

A faradi hivatalokban vdllalsz munkat, amely nagyobb
befolyast és igy nagyobb jutalmakat von maga utan.

A tarsadalom és a mulhorandi elit politikai hangulatat és a
harom politikai frakcio tamogatottsagat modosithatod.
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KATONAI SZOLGALAT

A katonai szolgalat mint kalandok kozotti
elfoglaltsag arra biztosit lehetdséget, hogy
egyszerii kozkatonaként pénzt, dicsOséget
¢s kapcsolatokat szerezz. Ezek az
elfoglaltsagok nem teszik lehetévé, hogy
kozvetleniil iranyithass katonai egységeket,
aki ilyesmire vagyik annak szert kell tennie
egy Haduri birtokra (lasd a kovetkezo
fejezetet).

A katonai szolgalat j6 lehetdséget biztosit
egy karakter megélhetésének biztositasara.
Mindenki, aki ezt a lehetdséget valasztja az
elfoglaltsag id6tartamara szerény
életkoriilmények kozott élhet ugy, hogy
nem kell a koltségeit kifizetni.

A katonai szolgalat lejatszasa:

1. Valaszd ki hol szolgéalnal és mennyi
ideig?

2. Mesél6 dobjon eseményekre eseményre
(60 €s 90 napos szolgalat esetén 1 esemény,

180 napos szolgalat esetén 2 esemény).

3. Meséld kidobja, hogy milyen
ellenfelekkel akadtatok Ossze.
4. Dobj szakértelem-probat (szolgalat

helyétdl figg).

5. Hajtsatok végre a dobas eredményét.
(jutalmak,  hadizsakmany,  kiilonleges
hadizsakmany és bonyodalom).
Idétartam: 60-90-180 nap (minél tobb
ideig szolgalsz anndl tobb jutalomban

részesiilsz).
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Koltség: 10 ap/szint (felszerelés és mas
koltségek)

Jutalom (valassz egyet 60 nap esetén,
kettét 90 nap esetén, és harmat 180 nap
eseten):

e Katonai tapasztalat: a szintlepéshez
sziikséges teljes tapasztalati pont
mennyiség 5 %-at kapod meg.

e Pénz: 50 ap/szint

e 1 FElismertségpont (barmelyik

statuszra)

e Kapcsolatok épitése
e Nemesi cim: 3 elismertség pont

(politikai)

e Hadizsdkmany: az  ellenfeleid
fajtajatol fliggden)

Kiilonleges jutalom (valassz egyet 60 nap

esetén valassz kettot a kozonséges jutalmak

koziil, 90 nap esetén valassz egyet, és 180

nap esetén pedig kettot):

e Katonai tapasztalat: a szintlepéshez
sziikséges teljes tapasztalati pont
mennyiség 10 %-at kapod meg.

e Hadari Birtok: egy 1

Haduri

kapsz

Befolyasi szint értékil
birtokot, vagy egy meglévo birtokod
Befolyasi szintje emelkedik meg.

e Kiilonleges  hadizsakmany: az

ellenfeleid fajtajatol fiigg



SZOLGALAT HELYE

Mulhorand:
Flottaszolgalat

Mulhorand:
Hatarvédelem

Mulhorand:
Rendfenntartas

Unther: felderités és
beszivargas

Unther: hadjarat

Unther: hatorszag
és ellatmany

Unther: zsoldos
kompaniak
szervezése

Zsoldosszolgalat
kiilf6ldon

Jarmtives jartassag
Természetismeret

Harci fegyveres jartassag
Természetismeret

Megtévesztés
Harci fegyveres jartassag

Osonas
Tulélés

Harci fegyveres jartassag
Megftélemlités

Gyogyitas
Torténelem

Megtévesztés
Meggy06zés

Harci fegyveres jartassag
Tulélés

56

. K6zonséges blindzok (kalozok)

. Messemprar (hadihajok)

. Thay sereg (flotta)

. Szoérnyek (sahuaginok)

. Idegen zsoldosok (fosztogatok)

. K6zonséges biindzok (banditak)

. Thay hatarvadészok

. Szérnyek (orkok, goblinoidok)

. Alvilagi szervezetek (Set kultusza)

. Idegen zsoldosok (unatkoznak)

. K6zonséges biinozok (banditak)

. Szornyek (vérsakalok)

. Alvilagi szervezetek (Timat kultusza)
. Messemprar (hatarvidék)

. Untheri ellenallas (Hold szimbolumos)
. Meth erdo elfejei (felderit6 csapatok)

. Idegen zsoldosok (chessentaiak)

. Idegen zsoldosok (északiak)

. Messemprar (hadsereg)

. Meth erdo elfjei (gerillacsapatok)

. Mulhorandi sereg (bels6 lazongas)

. Szornyek (fiatal sarkanyok, NF: 20)

. Untheri ellenalléas (Furifax lazadoi)

. Untheri nemesség (Gauda Narxész)

8

1. Idegen zsoldosok (szovetségesek)

2. Kozonséges blindzok (fosztogatok)

3. Ko6zonséges biindzok (kaldzok)

4-5. Mulhorandi sereg (bels6 ellentétek))

6. Szornyek (koboldok)

7. Untheri ellenallas (Hold szimbolumosok)
8. Untheri nemesség (behodoltak)

dé6

1. Idegen zsoldosok (barbarok)

2. ldegen zsoldosok (chessentaiak)

3. ldegen zsoldosok (északiak)

4. Idegen zsoldosok (mulhorandiak)

5. Mulhorandi sereg (bels6 ellentétek)

6. Szornyek (vérpatkanyok)

dé

1. Aglarondban (Thayyal szemben)

2. Chessentaban  (varosallamok  kozotti
villongasok: ,,idegen zsoldosok™)

3. Chessentdban (a Hatarkiralysdgokban:
,untheri nemesség”)

4. Messzi északon (Cormyr, Volgyvidék stb.:
»Messemprar’’)

Q0o ~NaA UM PPWNDNEPDPR,PLUN~,BROLONFE, RO NDE RO~

5. Murghomben (szornyekkel szemben:
¢l6holtak)
6. Thayban (felér egy hazaarulassal:
Mulhorand)



MAGIKUS KUTATASOK

A magikus kutatdsokkal kapcsolatos
kalandok kozotti tevékenyégek a magikus
hatalom megszerzésének rengeteg
probalkozassal és veszélyekkel jard utjat
kivanjdk  modellezni. Minden olyan
magikus kutatds idetartozik, amelyhez nem
kell valakinek

feltétlentil komoly

magikus/akadémiai  karrier. Azok a
vardszhasznalok, akik az akadémia igazan
komoly kutatasaiba ¢és tevékenységeibe
(projektek, kisérleti kutatasok, komolyabb
mihelymunkak) azoknak minimum 1-€s
Befolyasszintii Magiszteri birtokkal kell
rendelkezniik (ami minimum kismesteri
rangot jelenti az akadémiai statuszon).

Az itt részletezett tevékenységek feliilirnak
a magiara vonatkozd par szabalyt (pl: Uj
varazslatok szerzése vardzskonyvbol, 1j
vardzslatok tanuldsa), amelyek kihatassal
vannak a varazstudok erdszintjére is.

A kutatasok eredményét a mulhorandi
rovid

varazslok hagyomanyosan egy

tanulmany és szobeli eldadassal

cgy
prezentaljdk az 1dOsebb mesterek -eldtt,

amely egy kotetlen vacsordban és
beszélgetésben ér véget. Ezek a mulhorandi
varazslotarsadalom legfontosabb tarsasagi
eseményei, amelyek nem csupan a tudasrél
¢s a hatalomrol, hanem a versengésrdl, a
intrikdkrol és a

finom kapcsolatok

€pitésérdl is szolnak.
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Meséloként batorits a magiahasznalod

karaktereket, kiilonosen az

hogy

alapkutatasuk eredményéhez koltsenek egy
fiktiv tanulmanyt (elég egy hangzatos cim).

Ettdl a dolog még személyesebb ¢és

egyedibb lehet, és nem csak arrdl van szo,

hogy ,igen ¢és  kifejlesztettem a

lathatatlansag varazslatot”.

A mihelymunkdk egy része gyakori

varazstargyak eldallitasarol szol.

Mulhorand  varazstudéi igen komoly
bevételekre tesznek szert abbol, hogy
készitenek,
vagy

allamainak adnak el ,egzotikus keleti

varazstargyakat

Eszak-

amelyeket
aztan Nyugat-Faerun
csecsebecsekeént”. Ezen a szinten a legtobb
magikus miithelyben csak gyakori csodas
vardzstargyakat illetve vardzsitalokat é&s
varazstekercseket lehet eldallitani sajat
hasznalatra vagy (ami még gyakoribb) a
Gheldanethi Varazsloakadémidnak, hogy
aztan azt eladjak. Ez a fajta munka sok fiatal
magiahasznalot vonz, de a munka
nehézsége és az elvardsok miatt sokan
hamar kiégnek és abbahagyjak. Azonban az

Akadémia Mihelytanszékének mindig

vannak ajanlatai a sorban  érkezd
tapasztalatlan varazshasznalok
bevonzasara...



OSSZEFOGLALO TABLAZAT

Alapkutatas: elismertség szerzés
(Misztikus magiahasznalok)
Alapkutatas: tapasztalat gytijtés
(Misztikus magiahasznalok)
Alapkutatas: varazslatok kifejlesztése
(Varazslok)

Kozonséges kutatas

(Barmelyik kaszt)

Miihelymunka: varazsipari szakmunka
(Barmelyik magiahasznalo)
Miihelymunka: varazsitalf6zés
(Barmelyik magiahasznalo)
Miihelymunka: varazstekercsiras
(Barmelyik magiahasznalo)
Varazskonyv feldolgozasa

(Varazslok)

Varazstargykészités

(Barmelyik magiahasznalo)

A kutatasaiddal statuszt és hirnevet akarsz szerezni
(Elismertség-pont)

A kutatasaid a sajat nyers magikus hatalmad
kiterjesztését szolgalja (Tapasztalait pont)

Kutatasaid eredményképpen 1) varazslat keril a
varazskonyvedbe (11j varazslat)

Egy témaban informdciokat gyljtesz. (informacid
morzsak)

Egy mdagikus mihelyben pénzért, dicsOségért vagy
tapasztalatért dolgozol.

Egy magikus miihelyben varazsitalokat f6zol.

Egy magikus mithelyben varazstekerceket irsz.
Idegen varazskonyvek tartalmanak megismerése

A neve magaért beszél: varazstargyakat készitesz
magadnak.
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ALVILAGI ELETMOD

Az  alvildgi  életmodnak  nevezett
tevékenységek olyan dolgokat olelnek fel,
amelyek a mulhorandi tarsadalom arnyékos
kémkedés,

oldalan zajlanak: bilinozés,

tisztességtelen munkak, olyan melok,
amiket egy magat komolyan vevé ember
nem végezne el, de azért kell valaki.

A legtobb tevékenységnek a legfontosabb
elénye, hogy finanszirozhatod bel6le az
¢letmododat, azonban  plusz  pénz
tapasztalat ¢és elismertség szerzésére is
alkalmas, illetve a blin6z6i vagy alvilag
kozeli iizlet beinditdsdhoz is fontos
l1épcsdfokot jelenthet.

Az alvilagi életmod akarcsak a tobbi
koréabbi csoport feltételezi, hogy vagy egy
alvilagi szervezet kotelékében dolgozol
esetleg szabadusz6 vagy. Ha az alvilagi élet
szervezettebb része érdekel, amelyben
egész bilinszervezeteket lehet irdnyitani,
akkor ahhoz Gazda (alvilagi) Birtokra lesz
szlikséged.

Fontos megjegyezni, hogy az alabbiakban
részletezett kalandok kozotti 1ddszakos
tevékenységek nem alkalmas arra, hogy
igazan komoly pénzek bevonzésara
alkalmas és gylimdlcsdzé alvilagi tetteket
hajts végre. Ha tolvajnak, orgyilkosnak
vagy fejvadasznak is allsz a munkad

rutinszerli konnyl esetekbdl all tobbnyire,
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az  igazén  ,komoly  bulikat” a
kalandfazisban kell végrehajtanod.
Az alvilagi életmo6d nagyobb jutalmakat ad,
de a nagyobb veszélyekkel is jart. Ezért a
jutalom dobésnal a Kisebb jutalmak is
bonyodalommakkal jarnak (d6-al kell
dobni).
Minden dobas valamennyire biztositja a
megélhetésedet az alabbi tabalat szerint.
Azonban attél fiiggéen, hogy milyen
tevékenységet folytatsz, és annak mennyi a
nehézsége. Ezen kivil az elérhetd az
elérhetd legmagasabb életmod eltérhet.
Idétartam: 90 vagy 180 nap
Jutalom (valasz egyet 90 nap esetén és
kettdt 180 nap esetén):
e Pénzkereset: szintenként d20
aranypénz.
o Elismertségszerzés: 1 elismertség-
pont barmelyik statuszra.
e Kapcsolatépités: megismersz par
fontos embert az alvilagban
o Uj tapasztalatok: a szintlépéshez
sziikséges teljes tapasztalati pontod
5 %-at kapod meg.
Kiilonleges jutalom (valasz egyet 90 nap
esetén és még egy normal jutalmat 180 nap
esetén):
e Birtok: egy 1l-es Befolyasi szintli
birtokot kapsz (Gazda tipusu birtok,

nem muszdj alvilaginak lennie),



vagy egy birtokod 1 Befolyasi
szintet 1éphet felfelé.

Pénzkereset: szintenként 3d20
aranypénz.

Elismertségszerzés: 2 elismertség-

Kapcsolatépités: megismersz par
fontos embert (nem csak alvilagiak)
Tanulsagos honapok: a

szintlépéshez  sziikséges  teljes

tapasztalati pontod 10 %-at kapod

pont barmelyik statuszra. meg.
e Mesés zsakmany: 1-4 szintl Bonyodalom: dobj az alvilagi
kincshalom bonyodalmak tablazaton.
OSSZEFOGLALO TABLAZATOK
Eletméd
6 7 8 Nyomorult
9 10 11 Inséges
12 13 16 Szegényes
15 16 19 Szerény
18 19 20 Kényelmes
21 22 23 Modos
25 25 26 Arisztokratikus
Tevékenységek
Biinozés Minden olyan hosszan folytathato tevékenység idetartozik, Kényelmes
amellyel a torvény megszegésével vagy megkeriilésével (NF:10)
masokat megkdrositva pénz lehet szerezni. Modos (NF:15)
Fejvadaszat Gonosztevékre vagy szornyekre vadaszol, hogy ezzel védd a Kényelmes
rendet. Sokat mozogsz alvilagi korokben, de nem vagy biindzo.
Halézatok Egy helyen meghatarozott tarsadalmi csoportban vagy Szerény
kiépitése varosrészben informatorok és megfigyelok halozatat épited ki
Kémkedés és Beépiilsz egyszervezetbe és informdciokat gyiijtesz vagy a Kényelmes
titkosrenddrség fidraoi titkosrendérség embereként fizetd munkat vallalsz és a
lakossag korében jarsz.
Kiizdovermek  Akar teljesen alvilagi, akar szervezett kériilmények kozétt, de Modos
abbol élsz, hogy a kozonséget szorakoztatod a harci
képességeiddel.
Orgyilkossag Abbol élsz, hogy pénzért masokat leteszel lab alol. Az iigyeid ~ Arisztokratikus
altalaban rutinszeriiek, de igy sem veszélytelenek.
Szerencsejaték A pénzedbdl kdrtydzol, kockdzol és habzsolod az életet. Arisztokratikus
Egyszerre lehet kényelmes és nagyon nyomorult.
Nagy balhé Keresel és felmérsz egy zsakmdnyban gazdag hdzat, egy Szerény
elokészitése kincsekkel teli kazamatat és mas jol fizeté6 munkat.
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MUNKA ES MAGANELET

Az ebben a csoportban szerepld kalandok

kozotti

kalandfazisban is teljesithetd. De az igazi
elényliket akkor lehet megszerezni, ha

hosszt id6n keresztiil foglalkozol veliik.

A munka és

elfoglaltsagok

maganélet

hétkoznapi, és nem is muszdj velik

rész a foglalkozni. Mdasok mint a varazstargy

egy
vasarlas vagy eladéas a kalandozolét fontos
részét  képezik, és igy akdr a
kalandozo6tazisban is eldkeriilhetnek.

jellegti

elfoglaltsagok egy része nagyon trivialis és

OSSZEFOGLALO TABLAZAT

Csaladi iigyek
Menedékteremtés

Munka

Miialkotas készitése
Pihenés
Targykészités
Tréning

Pletykak terjesztése
Tivornyazas
Varazstargy eladasa
Varazstargy vasarlasa

A karaktered csaladod alapit, amelybdl erdt merithet, azonban veszélyt is
jelenthet szamadra.

Egy olyan helyet teremtesz magadnak, ahol meghiizhatod magad akar a
kalandok alatt, akar a kalandokon kiviil.

Bedllsz pénzt keresni mint minden civil.

Kiéled a kreativitasod, hogy pénzt vagy dicsdséget szerezz vele.

Nem csinadlsz semmit, csak pihensz és feltoltodsz.

Egy kozonséges targyat készitesz a rendelkezésedre allo eszkozokbol.
Megtanulsz egy nyelvet, jartassagot szerzel egy szakértelemben vagy
eszkozben.

Pletykakat terjesztesz magadrol vagy masrol.

Mulatozassal és tarsasagi eseményekre jarassal kapcsolatokat épitesz.
Egy ndlad lévé varazstargyra keresel vevot.

Egy vardzstargyat probalsz pénzért megszerezni (he elérhetd)
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Ez a fejezet azokat a szabalyokat
tartalmazza, amely azt modellezi, hogy
miként lehet egy rad bizott teriiletet
igazgatni ¢és felhasznalni a sajat céljaidra,
miként vezényelhetsz seregeket a csataba,
hogyan kezeld a magusod akadémiai-
politikai tevékenységét vagy hogyan csinalj

jo lzletet akar becsiiletes akar becstelen

modon.
IRNOKOK ES HADURAK
CIMSZAVAKBAN

frnok: az orszigot igazgatd faradi és
kultusz hivatalanokok tartoznak ebbe a
kategoridba. Cimeket, pénzt, elismertséget
¢s tapasztalati pontot lehet szerezni 4ltala
Hadur: mindenki, aki egy kisebb vagy
nagyobb fegyveres er¢ felett gyakorol felett
hatalmat legyenek regularis vagy zsoldos
csapatok

Magiszter: a varazslotarsadalom vezet6i és
befolyasos személyei tartoznak ide.
Migikus eréforrasokat, pénzt, elismertséget
¢s tapasztalatot lehet szerezni 4ltala.
Gazda: a becsiiletes €s kevésbe becsiiletes
(alvilagi) tizletek tulajdonosai tartoznak ide.
Pénzt, elismertséget €és tapasztalatot lehet
szerezni altala.

Birtok: minden olyan hivatal, hatalmi
pozicid6 vagy tizlet, amely a kalandok

kozotti fazisban igazgatasra szorul.
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Befolyasszint (BSZ): 7 fokozatt skala, ami
azt mutatja meg, hogy a Birtokod mekkora
hatéerével rendelkezik.

Vetélytars: ahol hatalom van, ott konnyen
lehet az embernek ellenfele. Minden
kinevezéskor ki a Mesélo és a Jatékos is
egy-cgy
(Befolyaszintjiik

megnevez nyilt  vetélytarsat

atlaga a  Jatékos
beleegyezése nélkiil nem haladhatja meg a
karakterét). Ezen kivill van egy titkos
vetélytarsa is a karakternek, akinek a kilétét
a kinevezéskor még nem lehet tudni. A
titkos vetélytars barmilyen Befolyasszinttel
rendelkezhet.

Partfogo: a Meséld és a Jatékos kozdsen
kidolgoznak valakit, aki partfogoként vagy
egyenrangll szOvetségesként segitheti a
karaktert. A Befolyasszintje vagy egyenld
vagy eggyel nagyobb, mint a karakteré.
Birtokakciok:

azok az alapcselekvési

lehetdségek, amelyekkel a birtokodat
kormanyozhatod.
Birtokmanéverek: azok a cselekvési
opciok,

kiemelkedd

amelyekkel a birtokod igazan

lehet illetve a kampany
nagyvilagat befolyasolhatod.

MEGJEGYZES: a szabdlyok elsére talan
logikatlanok, egyensulytalanok, tele vannak
kivételekkel és onkényesen megallapitott
szamokkal és kategoriakkal. Ez részben
mert a mulhorandi

azért is van
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tarsadalmat rengeteg olyan szabadly és

tradicio  hatarozza  meg, amelyek

irraciondlisak, —a  hatalom  mérlege
jelentosen billen a kultuszok felé, és az
orszag jogi szokdsai és szabalyai szabalyos
labirintusként tartanak mindenkit fogva,
akik  boldogulni
miikodik, de nem tokéletes. (A Konyvelok és

Sarkanyok RPG tidvozdl - Keve)

probalnak. A dolog

JATEKMECHANIKA
A birtokokat ugy kezeljiik, mintha specialis
karakterek lennének, és egyes jellemzdik és

statisztikdik megfeleltethetéek egy rendes

JK jellemzdinek.
Kaszt Tipus
Szint Befolyasszint (BSZ)
Alap HD Hatalomkocka (HK)
HD Hatalomdobas (HD)
Harcértékpont Hatalompont (Hp)
Tamadoérték, Birtokigazgatas
Szakértelem,
Ment6dobas
Sebzés Birtok-sebzés
ALAPFOGALMAK

Kaszt=Tipus: 0Osszesen Ot féle tipusu
birtokod lehet, amelyeknek meg vannak a
maguk ereje, amit a Hatalomkocka fejez Ki.

Szint=Befolyasszint (BSZ): A birtokod

fontossagat, erejét és a benne 1évo
potencialt fejezi ki.
Alap HD=Hatalomkocka (HK): A

birtokod tipusdbol ado6dod kocka, amely
kihat4ssal van minden fontos jellemzdjére.
Tulajdonsagok: akarcsak a karaktereknek
a birtokoknak is meg vannak a maga

63

tulajdonsagai. A birtokokat két tulajdonsag
hatarozza meg, az Er6forras (EF) érték, és a
Hatalomfokusz (HF) érték. Az Er6forrasok
bonuszokat adnak a dobasaidhoz, a
Hatalomfokusz pedig egy fix érték, ami
hozzaadodik a birtok teljes
Hatalomértékéhez.
e Eréforrasok (EF): Az Er6forrasok
a birtok nyers erOforrasait és a
kornyezetére  gyakorolt  hatdsat
fejezi ki absztrakt modon. Ez egy
+0-t6l +3-ig terjedd szadm, ami
hozzaadddik egyes dobasiadhoz. Az
értekét egy kiilon tablazat hataroz
meg minden birtok tipusndl. Ez a
boénusz ritka esetekben +4 is lehet
(példaul Mulhorand nagyvezirének
+4 az Erédforras értéke).
frnok, Hadur és Alvilagi Gazda:

hany hextavolsagra képes hatni?

Magiszter ¢és Gazda: mennyi
személyre =~ van  kihatdsa a
tevékenységének?

e Hatalomféokusz (HF): Ez az érték

fejezi ki a tulajdonos egyéni
birtokigazgatasi potencialjat. Két f6
hatasa van: 1. az érték hozzaadodik
a birtok Hatalomdobasahoz, 2. A
tulajdonos hatalomfékuszanak
nagysaganak megfelelé Hatalom-
értek pontot kolthet el a tulajdonos

egy birtokigazgatasi fazisban.



BSZ+

1+

Tulajdonos Szintje+
Tulajdonsdagmaodosito
Tulajdonsagmodosito 2

HD= Hatalomdobas (HD): A birtok nyers

erejét ¢s hatamat fejezi ki pontszdmban

minden pont 1 db 2000 aranypénz értékii
aranyrudat (AR) fejez ki absztrakt modon.

A birtok HD ugyantgy mikodik, mint a

karakterek HD-ja, tehat a Befolyasi szintje

szamban kell dobni a Hatalomkocka plusz

Erdforrasok értékével.

BSZ* Hatalomkocka+Eroforrasok
HP= Hatalomérték (HE): A birtok teljes
hatalmat kifejezd pontszam, amihez a birtok
tulajdonosanak Hatalomfokusza jarul hozza

(BSZ*Hatalomkocka+Erdforrdasok)+HF

Tamaddérték/Mentddobas/Szakértelemprd

ba=Birtokigazgatas: Ez az érték potol

minden jartassagot, €s ezzel kell dobni

barmilyen a Birtokkal Osszefliggd d20-as

probanal. Minden birtoktipusnal a négy
megadott relevans szakértelem vagy
eszkOzjartassag van, amelybdl egyet kell
hasznalni a  birtok  Tulajdonosanak

valasztasa szerint. Ritka esetekben a Mesélo
kérhet mas relevans jartassag probat.

Sebzés=Birtok-sebzés: Birtokok
egymasnak fesziilése esetén ennyi pontnyit
,»sebzel” a vetélytars birtokokok (legyen az
hivatalok kozotti hataskori vita, hadurak
harca, tanszékek

versengése  plusz

bevételekért, iizletek konkurenciaharca
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stb.) A sebzés a masik  Dbirtok
Hatalomértékét csokkenti. A sebzést fel
lehet torndzni kiillonb6z6 akciokkal is.
Hatalomkocka+Relevans Tulajdonsag
modosito

Bevételek: Minden britoknak kell, hogy

legyenek birtokai. A kalandok kozotti

fazisban a bevételeidet ugy tudod
Kiszamolni, hogy Osszeadod a
Befolyasiszintedet a Eréforras
pontszamoddal kétszer dobsz a

Hatalomkockaddal, az els6 eredményét
hozzaadod, a masodik kivonod a szambol.
Az igy kapott eredménnyel né a HE-d.
BSZ+EF+HK-HK

Kiadasok: A birtokod fenntartdsanak
vannak koltségei és egyéb kiadasaid. A
kiadasaidat ugy tudod megallapitani, hogy a
Dobsz birtokod
dobas

kétszer a
hatalomkockéjaval, az  elsd
eredményét hozza adod, a méasodik kivonod
a birtok BSZ értekébdl. Az igy kapott
szamot ki kell vonni a HE-b&l.
BSZ+HK-HK

Felszerelés: Birtokelemek

Alap nehézségi fok Birokigazgatas-
probaknal: Ha a fejezet mast nem ir, akkor
a nem versengd Birtokigazgatas-probak 15-

0s Nehézségi fok ellen mennek (NF: 15).



ATTEKINTO

Hatalomkocka d12 d10 ds dé dé
Relevans Intelligencia Eré Intelligencia Intelligencia Intelligencia
tulajdonsagok  Bolcsesség Karizma Karizma Alloképesség Ugyesség
Relevins Megerzes (Bol)  Atlétika (Evd) Magiaismeret Eszkoz Megtévesztes
szakértelmek Meggydzés Harci fegyveres (Int) Jjartassdag (Kar)
és jartassagok  (Kar) szakértelem Eléadds (Kar) (Int/Ugy) Lopakodds
Torténelem (Eré) Eszlelés (Bol) Nyomozas (Int)  (Ugy)
(Int) Megfélemlités Nyomozds (Int)  Eszlelés (Bél) Megfélemlites
Vallas (Int) (Kar) Meggydzés (Kar)
Tulélés (Bol) (Kar) Nyomozas (Int)

BIRTOKOK BEFOLYASSZINT SZERINT

—_

1 1. Kisvarosi hivatal
2. Kis kultusz helyi papja
3. Titkosrendorség tigynoke

. Kis fegyveres csoport (5 f6)

2 1. Vérosi hivatal 1. Kisebb fegyveres alakulat (5-50 f6)
2. Kozepes kultusz helyi papja 2. Falvak és tanyavidékek rendfenntartoi
3. Kisvarosi vezetd hivatalnok
4.Varosi bestigo halozat feliigyeldje
3 1. Kis befolyasu prefektira 1. K6zepes méretii hadtest (50-250 f6)
2. Falvak vagy tanyavilag fopapja 2. Kiilonleges alakulat
3. Nagy kultusz helyi papja 3. Varosi rendfenntartok
4. Titkosrenddrség régios vezetdje
4 1. K6zepes Befolyast prefektira 1. Nagyobb hadtest (250-1000 f6)
2. Varosi fépap 2. Hatar6rzék
3. Far6i Hivatalnok 3. Kisebb er6d parancsnoka
4. Far6i kozponti titkosrendorség tigynoke 4. Harcosrend vezet6je
5 1. Nagybefolyasu prefektiara 1 Egész sereg (1000-5000 £6)
2. Nagyvarosi f6pap 2. Nagyobb eréd parancsnoka
3. Faraoi féhivatalnok 3. Lovagrend vezet6je
6 1. Egész régiok vezetd hivatalnoka Légio vezetdje
2. Kultuszok vezetdi
7 1. Naptanacs tagja Egész orszag hadvezére
2. Farao Féraoi Testorkapitany
1 1. Kismester 6nall6 kutatassal 1. Onfenntarto kis iizlet 1. Piti Biinbanda
2. Kisvarosi konyvtar 2. Kis tiltetvény
2 1. Akadémiai Tanszékvezetd 1. Kisvaros fontos lizlete 1. Egy kisvarosi nagy egy

(minden, ami nem a mtihely és a
8 magiaiskola)

2. Varosi konyvtar

3. Magan varazsloiskola

2. Kozepes iiltetvény nagyvaros negyedében fontos

biinbanda

3 1. Akadémiai Tanszékvezetd (8
magiaiskola és miihelytanszék)
2. Nagyvarosi Konyvtar

4 1. Akadémia prefektusai

2. Vilagi Akadémia Kollégiuma
5 1. Méagikus frakciok vezetdi

2. Tanszékvezet6k Tanacsa

1. Egy nagyvaros fontos lizlete
2. Egy nagyobb iiltetvény (1 hex
otode)

1. Prefekttra szinten fontos iizlet
2. 1 hexnyi iiltetvény

1. Skuld, Geldaneth, Sultim és
Neldorildra jelentés befolyassal
rendelkezd tizlet

65

1. Egy kisvaros és kdrnyékének
blinbandaja

2. Egy nagyvaros fontos
blinszervezete

1. Prefektira szinten fontos
blinbanda

1. Skuld, Geldaneth, Sultim és
Neldorildra jelentds befolyassal
rendelkezo blinszervezet



6 1. Arkdnumok Tanacsa
2. Faradi Asztrondmus

2. Banya ,tulajdonos”

1. Toébb Prefektarara kiterjedd
befolyas

2. 2-4 hexnyi foldbritokkal
rendelkez6 iiltetvényes

1. Orszagos vagy nemzetkdzi

foldbirtokkal

1. Tobb Prefekturara kiterjedd
befolyas

2. 2-4 hexnyi vidéken fontos
szervezet

1. Orszagos vagy nemzetkdzi
jelentdségl alvilagi szervezet

7 1. Faradi Févarazslo
jelentéségii tizlet
2 5 hexnyi
rendelkez6 tltetvényes
BIRTOKMANOVEREK

A mandverek olyan Osszetett akciok,
amelyek a Birtokigazgatds esszencialis
részét képezik. A mandverek nagyon
gyakran tobb kalandok kozotti fazison
ativel6 projekteket jelentenek.

A mandverek miikddése hasonlod a rendes
kalandok

kozotti - elfoglaltsdgokéhoz.

Alapértelmezetten (tehat ha az adott

elfoglaltsag leirasdnal nem jelezziik kiilon)

OSSZEFOGLALO TABLAZAT

Arnyékhabori Gazda (alvilagi)
Banditaskodas, Kalézkodas Hadur,
Gazda (alvilagi)
Jogalkotasra felhivas vagy Mind
okirat kibocsatas
Kenyeret és cirkuszt irnok, Gazda,
Magiszter
Kisérleti kutatasok Magiszter
Nagy balhé Gazda (alvilagi)
Nagy iizlet Gazda (lizlet)
Projektmunkak Magiszter
Rabszolga felszabaditas frnok
Rendfenntarté Hadur
hadmiiveletek
Untheri hadjarat Hadur

minden szakértelem- és birtokigazgatas-
proba 15-6s Nehézségifok ellen megy.

Azonban a sikernek kiilonbozo fokai

vannak a dobasok eredményeképpen.
Idétartam: 90 nap
Koltség: 4 HE

Szakértelem: Birtokigazgatas-proba

Set kultuszanak, a Harfasoknak, Bastet és Mask
kultuszainak és a Fara6i titkosrendOrség
bonyolult intrikait modellez6 rendszer.

A rendelkezésedre all6 katonakkal erdszakkal
szereztek vagyont.

Az orszag vagy egy részének torvényeit és a
tarsadalom mikodését lehet megvaltoztatni
ezekkel a tevékenységekkel.

Nagy tinnepek, jatékok és fesztivalok szervezése
pénzért és dicsOségért.

Veszélyes magikus kutatasok

Egy komoly és bonyolult alvilagi hadmiivelet.
Egy komoly profittal jar¢ iizlet megszerzése.
Kiilonleges mithelymunkak az Akadémian.

A rabszolga felszabaditas ligyének segitése vagy
éppen megakadalyozasa.

Egy teriilet kdzrendjének és teriiletének védelme.

Unther meghdditasanak  kalandok — kozotti
eseményeit modellez6 rendszer
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FUGGELEK: BIRTOKLEVELEK (KARAKTERLAPOK BIRTOKOKHOZ)

ALTALANOS/URES

Birtok neve:
Birtok tipusa:
BSZ:
Hatalomkocka:
HD:

HE:

Ero6forrasok:

Hatalomfokusz:

Birtokigazagatas-proba:

Biroksebzés:

Eves bevételek:

Eves kiadasok:

Relevans Tulajdonsdgok:

Relevans szakértelmek

Vetélytars:

Titkos vetélytars:

Partfogo:

Birtok elemek:

[RNOK

BIRTOKLEVEL

Birtok neve:

Birtok tipusa: frnok
BSZ:
Hatalomkocka: d12
HD:

HE:

Er6forrasok:
Hatalomfokusz:

(Szint+BSZ+Tul1+Tul2)

Birtokigazagatas-proba:
Birtoksebzés: d12+Tul. madd. (...)

Eves bevételek: BSZ+EF(...)
Eves kiadasok: BSZ (...)
+d12-d12

Relevans Tulajdonsagok:
¢ Intelligencia:
o Bolcsesség:
Relevans szakértelmek

o Megérzés (Bol):

e  Meggydzés (Kar):

e  Torténelem (Int)

e Vallas (Int):

Vetélytars:

Titkos vetélytars:

Partfogo:

Birtokelemek:
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HADUR

BIRTOKLEVEL

Birtok neve:

Birtok tipusa: Hadur
BSZ:
Hatalomkocka: d10
HD:

HE:

Er6forrasok:
Hatalomfokusz:

(Szint+BSZ+Tul1+Tul2)

Relevans Tulajdonsagok:
o Eré:
o Karizma:
Relevans szakértelmek
o Atlétika (Er6):
e Harci fegyveres jartassag
(Er6):
o Megfélemlités (Kar):
e Tulélés (Bol):

¢

VN

Birtokelemek:

Vetélytars:
Birtokigazagatas-proba:
Birtoksebzés: d10+Tul. mod. (...) Titkos vetélytars:
Eves bevételek: BSZ+EF(...) Partfogo:
Eves kiadasok: BSZ (...)
+d10-d10
MAGISZTER

BIRTOKLEVEL

Birtok neve: Relevans Tulajdonsagok:

Birtok tipusa: Magiszter
BSZ:

Hatalomkocka: d8

HD:

HE:

Er6forrasok:
Hatalomfokusz:

(Szint+BSZ+Tul1+Tul2)

Birtokigazagatas-proba:
Birtoksebzés: d8+Tul. mod. (...)

Eves bevételek: BSZ+EF(...)
Eves kiadasok: BSZ (...)
+d8-d8

e Intelligencia
o Karizma
Relevans szakértelmek
e Alkimistaeszkdzok
jartassag (Int):
e Magiaismeret (Int):
o FEldadas (Kar):
e Eszlelés (Bol):

Vetélytars:

Titkos vetélytars:

Partfogo:

PN
&

Birtokelemek:
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GAZDA (UZLET)

BIRTOKLEVEL

Birtok neve:

Birtok tipusa: Gazda (iizlet)
BSZ:

Hatalomkocka: d6

HD:

HE:

Er6forrasok:
Hatalomfokusz:

(Szint+BSZ+Tul1+Tul2)

Relevans Tulajdonsagok:

e Alloképesség:

e Intelligencia?
Relevans szakértelmek

o  Eszkdz/jarmujartassag

(Int/Ugy):
e Meggydzés (Kar):
o Megérzés (Bol):

e  Nyomozis (Int):

N
QLTI

Birtokelemek:

Vetélytars:
Birtokigazagatas-proba:
Birtoksebzés: d6+Tul. mdd. (...) Titkos vetélytars:
Eves bevételek: BSZ+EF(...) Pértfogo:
Eves kiadasok: BSZ (...)
+d6-d6
GAZDA (ALVILAGI)
BIRTOKLEVEL

Birtok neve:

Birtok tipusa: Gazda (alvilagi)
BSZ:

Hatalomkocka: d6

HD:

HE:

Er6forrasok:
Hatalomfokusz:

(Szint+BSZ+Tul1+Tul2)

Birtokigazagatas-proba:
Birtoksebzés: d6+Tul. méd. (...)

Eves bevételek:
Eves kiadasok: BSZ (...)
+d6-d6

Relevans Tulajdonsagok:
o Ugyesség:
¢ Intelligencia:
Relevans szakértelmek
e Megtévesztés (Kar):
e Lopakodas (Ugy):
o Megfélemlités (Kar):

e Nyomozas (Int):

Vetélytars:

Titkos vetélytars:

Partfogo:

Birtokelemek:
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ELETMOD

Nyomorult
Inséges

Szegényes
Szerény
Kényelmes
Modos

Arisztokratikus

lep(3ap)

GYAKORLAS SZINTLEPESHEZ

5-10 20 nap
11-16 30 nap
17-20 40 nap

Kalandok kozott: 12 ap

2ep (6 ap)

Kalandok kozott: 36 ap

1ap (30ap)

Kalandok kozott: 180 ap

2 ap (60 ap)

Kalandok ko6zott: 360 ap

4 ap (120 ap)

Kalandok kozott: 720 ap

10 ap (300 ap)
Kalandok kozott

: 1800 ap

HATALOM ES HIT SZOLGALATA: OSSZEFOGLALO TABLAZAT

Apro politikai mandverek

Egyhazi szolgalat (kultusz)

Elismertségszerzés (kultusz)

Elismertségszerzés (politikai)

Erdédépités (politikai)

Faraé szaz napja (politikai)

Faraé szolgalata (politikai)

Politikai iranyvonalak alakitasa

Attol, hogy nem rendelkezel birtokokkal és hatalommal még
keépes vagy egyes hatalmi kézpontokra hatni.

Aldozé papként vagy kizonséges papként szolgdlsz egy
templomban, spiritualis megvilagosodast keresve.

A kultikus stdatuszod és tarsadalmi megbecsiiltséged
emelésére haszndalod fel a hivatalodat.

A politikai  statuszod és tarsadalmi megbecsiiltséged
emelésére haszndlod fel a hivatalodat.

A pénzedet arra haszndlod, hogy erdédot vagy mas allando
bazist vagy székhelyet létesits magad szamara.

Minden mulhorandinak kételezo az életében egyszer a farao
épitkezésein szolgadlni, mint kézénséges munkds.

A faraoi hivatalokban vallalsz munkat, amely nagyobb
befolyast és igy nagyobb jutalmakat von maga utdn.

A tarsadalom és a mulhorandi elit politikai hangulatat és a
harom politikai frakcio tamogatottsagat modosithatod.
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KATONAI SZOLGALAT: SZOLGALAT HELYE

Mulhorand:
Flottaszolgalat

Mulhorand:
Hatarvédelem

Mulhorand:
Rendfenntartas

Unther: felderités és
beszivargas

Unther: hadjarat

Unther: hatorszag
és ellatmany

Unther: zsoldos
kompaniak
szervezése

Zsoldosszolgalat
kiilf6ldon

Jarmtives jartassag
Természetismeret

Harci fegyveres jartassag
Természetismeret

Megtévesztés
Harci fegyveres jartassag

Osonas
Tulélés

Harci fegyveres jartassag
Megftélemlités

Gyogyitas
Torténelem

Megtévesztés
Meggy06zés

Harci fegyveres jartassag
Tulélés
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. K6zonséges binozok (kalozok)

. Messemprar (hadihajok)

. Thay sereg (flotta)

. Szoérnyek (sahuaginok)

. Idegen zsoldosok (fosztogatok)

. K6zonséges biindzok (banditak)

. Thay hatarvadaszok

. Szérnyek (orkok, goblinoidok)

. Alvilagi szervezetek (Set kultusza)

. Idegen zsoldosok (unatkoznak)

. K6zonséges biinozok (banditak)

. Szornyek (vérsakalok)

. Alvilagi szervezetek (Timat kultusza)
. Messemprar (hatarvidék)

. Untheri ellenallas (Hold szimbolumos)
. Meth erdo elfejei (felderit6 csapatok)

. Idegen zsoldosok (chessentaiak)

. Idegen zsoldosok (északiak)

. Messemprar (hadsereg)

. Meth erdo elfjei (gerillacsapatok)

. Mulhorandi sereg (bels6 lazongas)

. Szornyek (fiatal sarkanyok, NF: 20)

. Untheri ellenallas (Furifax lazadoi)

. Untheri nemesség (Gauda Narxész)

8

1. Idegen zsoldosok (szovetségesek)

2. Kozonséges blindzok (fosztogatok)

3. Ko6zonséges biindzok (kaldzok)

4-5. Mulhorandi sereg (bels6 ellentétek))

6. Szornyek (koboldok)

7. Untheri ellenallas (Hold szimbolumosok)
8. Untheri nemesség (behodoltak)

dé6

1. Idegen zsoldosok (barbarok)

2. ldegen zsoldosok (chessentaiak)

3. Idegen zsoldosok (északiak)

4. Idegen zsoldosok (mulhorandiak)

5. Mulhorandi sereg (bels6 ellentétek)

6. Szornyek (vérpatkanyok)

dé6

1. Aglarondban (Thayyal szemben)

2. Chessentaban  (varosallamok  kozotti
villongasok: ,,idegen zsoldosok™)

3. Chessentdban (a Hatarkiralysdgokban:
,untheri nemesség”)

4. Messzi északon (Cormyr, Volgyvidék stb.:
»Messemprar’’)

Q0N NP WNDNEPOPR,WLWND~RL,BROLONFR, RO~ DO~

5. Murghomben (szornyekkel szemben:
¢l6holtak)
6. Thayban (felér egy hazaarulassal:
Mulhorand)



MAGIKUS KUTATASOK: OSSZEFOGLALO TABLAZAT

Alapkutatas: elismertség szerzés

(Misztikus magiahasznalok) (Elismertség-pont)

Alapkutatas: tapasztalat gyiijtés A kutatdasaid a sajat nyers magikus
kiterjesztését szolgalja (Tapasztalait pont)
Kutatasaid eredményképpen 1) varazslat kertil

(Misztikus magiahasznalok)
Alapkutatas: varazslatok Kifejlesztése

A kutatasaiddal statuszt és hirnevet akarsz szerezni

hatalmad

(Varazslok) varazskonyvedbe (0j varazslat)
Ko6zonséges kutatas Egy témaban informaciokat gyljtesz. (informacid
(Barmelyik kaszt) morzsak)

Miihelymunka: varazsipari szakmunka

(Barmelyik magiahasznalo) tapasztalatért dolgozol.

Miihelymunka: varazsitalf6zés

(Barmelyik magiahasznalo)

Miihelymunka: varazstekercsiras

(Barmelyik magiahasznalo)

Varazskonyv feldolgozasa

(Varézslok)

Varazstargykészités

(Barmelyik magiahasznalo) magadnak.

ALVILAGI ELETMOD: OSSZEFOGLALO TABLAZAT

Biinozés

Fejvadaszat
Halozatok
kiépitése
Kémkedés és
titkosrendorség

Kiizdovermek

Orgyilkossag
Szerencsejaték

Nagy balhé
elokészitése

Minden olyan hosszan folytathato tevékenység idetartozik,
amellyel a torvény megszegésével vagy megkeriilésével
mdasokat megkarositva pénz lehet szerezni.

Gonosztevokre vagy szérnyekre vaddszol, hogy ezzel védd a
rendet. Sokat mozogsz alvilagi kordokben, de nem vagy biinozé.
Egy helyen meghatarozott tarsadalmi csoportban vagy
varosreszben informatorok és megfigyelok halozatat épited ki
Beépiilsz egyszervezetbe és informdciokat gyiijtesz vagy a
faraoi titkosrendorség emberekeént fizeté munkat vallalsz és a
lakossag kérében jarsz.

Akar teljesen alvilagi, akar szervezett koriilmenyek kozott, de
abbol élsz, hogy a kézomséget szorakoztatod a harci
képességeiddel.

Abbdl élsz, hogy pénzért mdsokat leteszel lab alol. Az tigyeid
altalaban rutinszeriiek, de igy sem veszélytelenek.

A pénzedbdl kartydzol, kockdzol és habzsolod az életet.
Egyszerre lehet kényelmes és nagyon nyomorult.

Keresel és felmérsz egy zsakmdanyban gazdag hdzat, egy
kincsekkel teli kazamatat és mds jol fizeté munkadt.
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Egy magikus mihelyben pénzért, dicsOségért vagy
Egy mégikus mithelyben varazsitalokat f6zol.
Egy magikus miihelyben varazstekerceket irsz.
Idegen varazskonyvek tartalmanak megismerése

A neve magaért beszél: varazstargyakat készitesz

Kényelmes
(NF:10)

Modos (NF:15)
Kényelmes

Szerény

Kényelmes

Mobdos

Arisztokratikus
Arisztokratikus

Szerény



MUNKA ES MAGANELET: OSSZEFOGLALO TABLAZAT

Csaladi iligyek
Menedékteremtés

Munka

Miialkotas készitése
Pihenés
Targykészités
Tréning

Pletykak terjesztése
Tivornyazas
Varazstargy eladasa
Varazstargy vasarlasa

A karaktered csaladod alapit, amelybol erot merithet, azonban veszélyt is
jelenthet szamdra.

Egy olyan helyet teremtesz magadnak, ahol meghiizhatod magad akar a
kalandok alatt, akar a kalandokon kiviil.

Beallsz pénzt keresni mint minden civil.

Kiéled a kreativitasod, hogy pénzt vagy dicsdséget szerezz vele.

Nem csinalsz semmit, csak pihensz és feltoltodsz.

Egy kozénséges targyat készitesz a rendelkezésedre allo eszk6zokbol.
Megtanulsz egy nyelvet, jartassagot szerzel egy szakértelemben vagy
eszkozben.

Pletykakat terjesztesz magadrol vagy mdasrol.

Mulatozassal és tarsasagi eseményekre jarassal kapcsolatokat épitesz.
Egy nalad lévo vardzstargyra keresel vevot.

Egy varazstargyat probadlsz pénzert megszerezni (he elerheto)
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